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DINASTIA DE 
SUCESSO 
Samurai Shodown 
ganha a sua quarta 
versao para Neo Geo 
Ipag. 40) 



FANTASMA 
CAMARADA 
Casper sai do cinema 
direto para o Saturn, 
3DO e P.Station 
ipag. 26) 




NATAL GORDO 
Um detonado que 
e um verdadeiro 
presents: Mario 
64, para 
Nintendo 64 
ipag. 60}. Mario 
tambem esta nas paginas de 
SNes, com 5jogos em I ipag. 37) 



HEROISNO 
ARCADE 

X-Men 

enfrenta 

Street 

Fighter no 

arcade {Pag. 44) A nova versao 

de Street, Zero 2 Alpha, esta na pag. 42 




CfRCUlTO ABERTO ] tk 

Os novos caminhos do \ m 
videogame 



SUPERGP DiCAS 

Muitos codigos para UMK 3 
(SNes e Mega) 



COMPUTER ZONE 

Diablo, um jogo do 
demo no $eu PC 
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PRE-ESTREIA 

Resident Evil vai ganhar nova 
versao no P.Station 

GOLPE FINAL 

Os novos golpes de 
MK Trilogy 

ESPORTE TOTAL 

Ultimate Eleven, futebol de 
primeira no Neo Geo 




TEC NO VA CIL O 

Os robos nao deram muito 
certo em Criticom 



FLASHBACK Wtk 

Street Fighter II, o jogo que # M 
deixou o Japao em fila 



FINAL STAGE 

Entenda os caminhos da forga 
no final de King of Fighters 96 
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ara fechar 96 com chave de ouro, eu peguei no pe da galera 
da redacao para produzirmos a melhor revista do ano. E, 
pelos jogos e materias que estao na edicao, parece que mais uma 
vez o Chefe soube persuadir (se voce so sabe o que e soco alto, 
isso sign'rfica convencer) a equipe mais querida do Brasil. 
Comecando pelos arcades X-Men Vs. Street Fighter (capa nota 10 
dos super-herois Roko e Hector), e Street Zero 2 Alpha. Neo Geo 
voita a cena com Samurai Shodown 4, mais urn jogaco da serie. 
De Mortal Kombat nem se fala. que nao estiver aqui esta no 
superespecial preparado pelo meu tanque de guerra predileto, o 
Baby Betinho. A galera do RStation vai ficar babando com Die 
Hard Trilogy, o melhor jogo de tiro do momento. Casper, uma 
aventura superlegal do fantasminha, tambem sai para esse console e para o Saturn, Nintendo 64 
vem com tudo. Numa verdadeira encomenda de Natal, voces ganham Super Mario 64 detonado! E 
presente para as ferias inteiras! E, por falar em Mario, ele esta tambem no SNes, num cartucho que 
reune cinco jogos, o Alt Stars. E ate o Mega, que andava esquecido, 
ganha dois otimos novos jogos: Verctorman 2 e Sonic 
3D Blast. Ufa! Melhor do que isso, so 
jogar videogame no DVD, o que 
pode rolar em breve, como 

mostramos no Circuito Aberto. 
So isso? Nao! De quebra, tern 
urn super CD com mais de 10 
demos jogaveis para voce detonar 






no seu computador! Depois de tudo 
isso, eu vou correndo pra casa saborear 
o meu banquete de Natal ao lado dos 
meus dois chefinhos 
e da Chela. Em 97 
tern mais! 
E melhor!! 
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Super 

Mario 64 

entrou para a historia de 
SGP como um dos 
detonados mais 
complicacies, ao lado de 
Chrono Trigger. Mas isso nao 
foi problema para o japones. 
Para descansar, Kamikaze 
viajou no tempo com Time 
Commando e aproveitou a 
ocasiao para dar uma aula 
sobre a Teoria da 
Relatividade. Nem o 
Einstein, la onde ele ta, 
aguentou ouvir. 

RECOMENDADOS 



Marjo agarrou o Mega Drive e nao deixou 
nem o cara da assistencia tecnica chegar perto. Nao e a toa. 
Afinal, ha muito tempo ela nao via o Sonic (sem contar o 
Sonic de pelucia que ela tern em casa). Jogou, jogou, jogou 
ate deixar o porco-espinho tonto de tanto rodar. Quando 
achamos que ela ia sossegar, pintou por aqui Vectorman 2. 
E ela achou uma gracinha. 



RECOMENDADOS 

SONIC 3D BLAST 
VECTORMAN 2 
SHADOWS OF EMPIRE 
SUPER MARIO 64 



SUPER MARIO 64 
TIME COMMANDO 
CASPER 
MOBILE SUIT 
GUNDAM 




Bill GAMES 



Jogadores e jogadoras, nem 
bem saiu o Nintendo 64 e 
seus poderosos cartuchos, e ja 
se col oca mais um desafio 
tecnologico para a industria do 
videogame. lancamento 
recentissimo do DVD, um super 



P.Station. Elas poderiam lancar 
uma nova plataforma para 
combater a arma da Nintendo. A 
vantagem e que um leitor de 
DVD tambem le CDs comuns, o 
que nao sucatearia os jogos 
para PSX e Saturn. Nao seria 




CD capaz de comportar a mesma fora de proposito entao 



quantidade de informacao que 
ate 26 CD-ROM tradicionais, 
pode estimular uma nova 
ousadia da industria. Sega e 
Sony, as empresas que usam o 
CD em seus consoles ja lucraram 
com as vendas de Saturn e 



especular sobre o 
desenvolvimento de um console 
que adote a nova tecnologia, 
colocando os jogos num 
patamar nunca antes sonhado. 
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Baby Betinho nunca entrou em tanta briga ao 
mesmo tempo. MK Trilogy, Toshinden URA, 
Ultimate MK 3, Street Fighter II, Samurai Shodown 
4... Mas, pelas caretas que o cara fez durante os 
games, ele gostou mesmo de X-Men vs. Street 
Fighter, Street Fighter Zero 2 Alpha e Samurai 
Shodown 4. Diversao garantida ate o ano que vem. 






Lord Mathias malhou sem 
pararo mes inteiro! 
Primeiro com Cool Boarders. 
No jogo rola uma 
competicao radical de snow 
board, que, apesar da neve, 
esquentou as mannas do 
negao. Depois com Ultimate 
11, game que garantiu as 
peladas de final de tarde. 
Ninguem viu, mas ele diz 
que esta parecendo o 
Ronaidinho... 

RECOMENDADOS 
COOL BOARDERS 
ULTIMATE 11 
DIE HARD TRILOGY 
AFTER BURNER II 



RECOMENDADOS 

X-MEN VS. STREET FIGHTER 

STREET FIGHTER ZERO 2 ALPHA 

SAMURAI SHODOWN 4 

MK TRILOGY 
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bronca principal da edicao 32 de SGP fica por conta das letras que 
apareceram na testa do Wolf Hawkfield, o lutador de Virtua Fighter 3 
que foi capa da revista. As letras estragaram uma das melhores capas de 
SGP. Vamos melhorar o papel, Chefe! Os numeros das paginas tambem 
sairam bem malucos, de varios tamanhos. E o 68 saiu de eabeca pra baixo! 
Bem, houve tambem algumas informacoes erradas, ou "enganadas", como diz 
a Marjorie. jogo Kizuna Encounter (pag. 38) e para Neo Geo, como esta na 
ficha, e nao para Saturn, como esta na vinheta. movimento correto para dar 
um Lightning Lift com Rain, de UMK 3 para Mega (pag. 36), e €-€- + soco alto. 
Na pagina 47, o super combo Yoga Inferno, de Dhalsim (Street Zero 2), e 
i ^->4* ^^ + soco. Finalmente, em Fighting Vipers, voce tira a sua armadura 
com <- + soco + chute. Um super Natal cheio de acertos para todos! 




ii« 





E Nintendo. 
Ou nada. 



O NOVO. 



O INCRIVEL 



O TRIDIMENSIONAL 
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ARTE NO ENVELOPE 



No mes em que os leitores resolveram encher a secao de gatas, o 

premio f icou com o Daniel Ramos, de Caraguatatuba, que mandou 

uma colecao de super- hero is. Epa, nada de desconfiar do Chefe, 

afinal a Psylocke esta muito gata no desenho do vencedor... 



um canoca 

ganhando espago na 
segao. Desenho esperto 
do Andre Jose Simione 
Alves, do Rio de Janeiro 






Chefe nao 
conseguiu identificar a gata 
retratada polo Wagner de Almeida 
Rosa, de Sao Vicente, SP, mas 
mesmo assim gostou muito dela 



As cartas 

para esta secao 

devem ser en via das 

com nome complete, 

telefone, idade, endereco e 

o CPF do leitor on de seu 

responsavel J 



Saito 

Akira, de Guamihos, 

SP, arrepiou no Dragon Ball, 

Esqueceu do nome do irmao.. 



Assim voces vao deixar o Chefe matuquinho 

da Silval Esse e do Rafael Oliveira dos 

Santos, do Rio de Janeiro, RJ 





Mario, Koopa e 

Yoshi ficaram muito legais no lapis 

que o Mauro Bertodo Junior, de Ribeirio 

Preto, SP, mandmpara a rsdacao 




Rodrigo Antonio Consigtio, da 
Sorocaba, SP, reuniu a galera toda 
de Secret of Mana 2 para urn f 
fuzuk... 




Baraka 

anda com a bote cheia com 

o Fabiano Sitverio de Oliveira, 

de Manila, SP r mais urn fa do 

Mortal Kombat 






GAMES S TATION 




®\m 



* Aparelhos 

• Cds 

* Cartuches 

* Acessorios 

Atacado 



JS,-, 




TELEFAX: (Oil) 

543-575 



Rua: Antonio de Macedo ^ft" 
Soares, 1322 ©■ « 

Campo Befo - S. P. t/» ** 

CEP04607- 002 ^Urft^ 



Temos Cards (MAGIC) 




% Nintendo) 

*jf The Future Is Now (^ 

% SNK % 



The Future h Now rj 








CLUBES 

Assuntos principals do Clube 
Elemental: RPGs de mesa, HQs, 
Games, Informatica e outros. 
Interessados devem escrever 
para Clube Elemental, R. 
Fernando Barreiro, 66, Sao 
Leopoldo, RS, CEP 93032-400. 
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Surgiu em minha 
cabeca uma ideia 
para urn game 
radical. nome do 
jogo seria Missao 
Perigo e sua estrela 
seria ninguem mais, 
ninguem menos que o 
nosso Chefe, Eis a 
historia: o Chefe e um cara 
legal que paga em dia todos os 
seus funcionarios. No final do mes 
ele vai ao banco receber o dinheiro 
para repassa-lo aos empregados. 
Sem perceber que estava sendo 
seguido, e sequestrado por 
bandidos. Para fugir e pagar o 
salario, o Chefe tern de passar por 
4 fases: atravessar o rio Amazonas 
em uma jangada em apenas dois 
dias; pegar um congestionamento 
em Sao Paulo sem xingar 



*4U ninguem; assistir a uma 
q. ^ gravagao do programa Sai 
^ ^ — de Baixo sem rir etomar 
q A. v" /??, chimarrao com gauchos 
1 /^O ,£* * ti'picos. Se o Chefe alcancar 
"^fVvO o objetivo, sera perdoado 
pelos bandidos, Caso contrario, 
sera jogado nas Cataratas do 
Iguacu em um barril fechado com 
pregos e sem o malote de dinheiro! 
Sergio Tavares Fifho 
Curitiba, PR 



CHEFE: £ preciso ter muita 
imaginagao para achat qua 
alguem teria a audacia de me 
sequesirar... 




Marjorie, preciso de sua 

ajuda. Estou namorando uma 

gatinha que nurica tinha 

jogado videogame, Depois 

que ela jogou com meu 32X, so vem aqui em casa para 

isso. Nem fala comigo. que eu faco? 

Cristiano Alves 
Paranagua, PR 

LM: Mano, a Mario pediu pra eu dar uma 
assistencia no $eu caso. Que papo, mano! Eu acho 
que voce nao ta namorando ninguem, o esperto na 
sua casa e o videogame, ele e que ta faturando a 
gata! Entra dentro do videogame pra ver se eia 
presta atengao em voce, mano! 




MB: Olha, Bia, 
todas as 

informagoes sobre 
personagens de 
Mortal Kombat 4 estao no Circuito Aberto da 
edicio 32. Mortal Kombat Trilogy nao e 
exclusividade do Nintendo 64. jogo saiu tambem 
para P.Station (veja nesta edigao). SNes ficou de 
fora, mas o Ultimate Mortal Kombat 3 para o 
console tern muitos elementos do Trilogy. 

Gostaria de fazer duas pergunfinhas; como selecionar 
fases e como ficar invencivel em Sonic 2? 

Mayhara Vieira 
Vila Velha, ES 



Oi, Marjo, gostaria de saber algumas coisinhas. Quais 
serao os personagens de Mortal Kombat 4? Mortal 
Kombat Trilogy vai sair para SNes ou o game e 
exclusividade do Nintendo 64? 

Beatriz Zineili 
Alegrete, RS 



MB: Nao existe dica para deixar o So 
em Sonic 2. Para selecionar fases, entre na tela de 
opgoes e va ao Sound Test. Escute as musicas IB, 
65, 9 e 17 (nao precisa ouvir a musica inteira, 
viu?). De um reset e pressione A + Start na tela de 
apresentagao. Aparecera a tela de opgoes. Dai, e 
so escolber a fase. 
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Porque a Nintendo dara ao N64 urn 
disk drive que usa disquetes com 
64 MB de capacidade de 
armazenamento, se urn CD tern 540 
MB de capacidade? 

Maurfcio Vendimiatti 
Campinas, SP 

MK: A Nintendo acha que 
64 MB sao suficientes. 
Atem disso, o disk drive 
do N64 pode graver ate 
20 MB. Num jogo como 
Doom, daria para gravar 
fases construfdas. 

N64 japones ou 
americano precisara de 
transcodificador para TVs 
brasileiras? Se precisar, onde posso 
encontra-lo? 

Thiago Padilha 
Volta Redonda, RJ 



MB: Precise, Thiago. sistema 
de cores no JapSo e nos EUA i 
o NTSC. No Brasii usamos o 
PAL-M. Para ver os jogos 
coloridos voce vai precisar de 
um transcodificador NTSC/PAL- 
M. Voce pode compra-io em 
lojas de eletroeletronicos. 

Eu gostaria de saber se a SNK 
ainda faz jogos para Neo Geo. 
Qual foi o ultimo lancamento? 
Qual e o maior jogo (em 
memorial que a SNK fez para 
Neo Geo? 

Cassiano Capelassi 
Sao Caetano do Sul, SP 

BB: Nac 

SNK continue fazendo jogos 
para Neo Geo. ultimo e 
maior foi The King of 
Fighters'96, com 368 MB. 



o 
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Vendo um Mega Drive 
com fres controles 
e sete f itas. 

Tratar com Rafael, 
(0124) 443-8078, 
Ubatuba, SP. 



Vendo ou troco os CDs de 
Saturn dos jogos 
Clockwork Knight 2, 
College Slam, NBA Jam 
T.E., Street Fighter the 
CJI Movie, Virtua Fighter, 

Virtua Fighter 2 e Worldwide 
Soccer. Tratar com Cleber, (011) 
454-5989, Santo Andre, SP. 

Vendo Neo Geo com 2 controles 

e I fita. R$ 350,00. Vendo 
tambern 2 CDs para 
P.Station (Night Striker 2 e 
S.Fighter Real Battle). Tratar 






com Antonio, (091) 224- 
3025, Belem, PA. 
Vendo SNes com 3 
controles e 2 fitas. Tratar 
com Joao, (016)623-4818, 
Ribeirao Preto, SP. 

Vendo Saturn com 2 controles e 

4 CDs. R$ 400,00. Tratar com 
Hugo, (031)332-1349, Belo 
Horizonte, MG. 

Vendo Saturn com 2 
controles e 2 CDs. R$ 440,00. 
Tratar com Allan, (021) 208- 
5875, Rio de Janeiro. 

Vendo as para SNes: Donkey 
Kong Country 2, Mortal Kombat 3, 
Donkey Kong Country, Batman 
Forever, Pitfall, Mario All Stars. 
Tratar com Sebastian, (011) 
240-5348, Sao Paulo, SP. 




DlVIRTA-SE 

OS Ouimos 
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Venha 

conhecer uma 

de nossas lojas 



Loja 01 



Rua Ana Maria Martinez, 92 
B. Assuncao - S.B. do Campo 

Tel/Fax: (011) 419.7261 



Loja 02 



Rua Continental, 389 

Jd. do Mar - S.B. do Campo 

Tel: (011) 448-2922 



CIRCUITO ABERTO 
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AS NOVAS ESTRADAS 
DO VIDEOGAME 

Certamente, voce ja pensou no 
future do videogame. Nos 
novos consoles, na tecnologia que 
sera usada por eles... E, se voce 
acha que o futuro do videogame 
ainda esta longe, e bom se 
preparar: algumas novidades 
devem movimentar o mundo dos 
jogos ja no comego de 97. Uma 
dessas novidades e o CD-RW, 
desenvolvido pelas empresas HP, 
Mitsubishi Chemichal, Philips, 
Ricoh e Sony. novo CD tem 



capacidade de 
650 MB, quase a 
mesma de urn 
CD comum, e e 
regravavel. 
Enquanto o CD- 
RW pode ser 
gravado varias 
vezes, o Digital 
Video Disc, DVD, 
outra tecnologia 
que, por 
enquanto, nao 
aceita regravacao, 
armazena 4,7 GB (o equivalente a 
26 CDs comunsHM Como as 
softhouses vao aproveitar tanto 




DVD; mu'rta memoris e urn dos caminhos possiveis para a 
industria do videogam explorarja a partir da 97 



espago ainda nao e possive! saber, 
mas voce pode esperar por jogos 
maiores e imagens filmadas! 



Voce vai ficar VJciado 




Revendedares Microsoft - Sao Paula: flrasoilware Irilormali-a: [01 1) 3179-6300, 8'inquedcs Laura - Shopping Paulisla: 289-1058, BfinquedOS Uura - Shopping Canter Norte: 950-5045. Bfioquedos Laura - Shopping Morumbi 1: 531 -7291 Brirquedos Laura - Shopping V 
Morumii. 841-8244, Plug & Ues: 865-2030. SAMS Club. Slar Hot 574-0655. Si Solhvare: 853-7855. Tabrs: 250 0400 Belo Horrionte: ASC Intor (031 i 286-4033. B2V2: 286-1166, Tech Shop: 296-6633 - Campinas: Compex: (019) 254-0611 - Campo Grande: CSC: (Of 
LivtariasCaterinenK: (048) 246-6766 - Londrlna: 3D: (043) 330-0550 - Nalal: Miranda Compulacjo: (084)206-2551 - Nova Hamhurjo: Km IntormaNca: {051) 534-2133 - Portn Alegre: Digimer. (051)221-7539- Rin de Janeiro: So So11ware: (021) 552-999' 



QUEM DIRIA, NOVOS 
JOGOS PARA JAGUAR 

Quern estava preparando o 
enterro de seu Jaguar ja pode 
sair do luto: parece que o console 
vai ressuscitar! A Telegames, unica 
softhouse que publica jogos para 
Jaguar, anunciou quatro games 
novos. Towers II, Plight of the 
Stargazer e o primeiro RPG para 
o console e deve estar nas lojas ja 
neste mes, Tambem para este mes 
esta prometido Breakout 2000, 
uma versao 3D do classico para 
Arcade. Em fevereiro e Janeiro 
mais dois games: Worms, que ja 
saiu para Saturn e P.Station, e 
Zero 5, jogo de tiro futurista. De 
acordo com o presidente da 
Telegames, Terry Gantham, a 
empresa continuara abastecendo o 
Jaguar com bons jogos. Tomara 
que seja mesmo verdade! 



COMPUSERVE ARRUMA PARCEIRO NACIONAL 



A CompuServe, segunda maior 
rede de servigos on-line, com 
cerca de 5 milhoes de usuarios em 
todo o mundo, acaba de arranjar 
urn parceiro brasileiro, a Tec Toy. A 
CompuServe funciona como uma 
BBS, so que tern interface grafica e 
outros apetrechos mais. Da redes 



mundiais, so a America On Line 
tern mais usuarios. Na verdade, a 
CompuServe funciona quase como 
uma Internet parelela, ja que a 
maioria das empresas dos Estados 
Unidos tern urn espago reservado 
na rede. So que os servicos 
disponiveis sao bem mais salgados. 



SEGA PROPOE TESTE 
ANTES DA COMPRA 

A Sega decidiu incentivaro 
aluguel do modem que liga o 
Saturn a Internet. A empresa esta 
apostando na politica "teste antes 
de eomprar" e deve colocar o 
aparelho a disposigao dos usuarios 
em lojas de produtos para 
computador, lojas de eletronicos, 
lojas de brinquedos e locadoras. 
Com isso, a Sega pretende 



alcangar a marca de 100 mil 
modems vendidos ate o fim do ano. 
Essa meta inclui tambem as vendas 
dos pacotes com modem, software 
(browser), teclado especial para o 
console e o jogo Sega Rally 
Championship. No Brasil, a Tec Toy 
tambem aposta na mania de testar 
antes de eomprar e oferece urn 
Mega Net 2, cartucho que permite 
jogar on line, a cada usuario que 
alugar uma fita para Mega Drive 
nas locadoras Blockbuster. 



Microsoft 



W VOCE SABE AONDE PODE CHEGAR? 

adrenalina. 



Isto nao e urn anuncio, e uma provocagao. Chegaram os 
novos Games Microsoft para Windows® 95. Espere so ate ver 
o Deadly Tide. Sao imagens cinematogrdficas, com alta 
defini^ao, de uma batalha submarina. Sua missao sera 
impedir a inunda$ao do planeta Terra por invasores alienf- 
genas. As sequencias sao de tirar o folego. Quer mais 
desafio? Tern no Close Combat. Urn jogo de estrotegia que 
recria urn campo de batalha, com a$6es em tempo real. Ou 
entao no Hellbender, no qua! varios jogadores podem se 
enfrentar num combate aereo alucinante. Se voce curte 
esportes tern o Futebol, com o toque brasileiro de torcida, 



,. Monster 

Deadly Truck 

Tide Futebol Madness Hellbender NBfi 



Gex 



tdtico e malfcia; o basquete do NBA, com todos os astros 
da liga oficial americana; e o Monster Truck Madness, uma 
corrida de caminhoes radicals em que os obstdculos sao li- 
teralmente esmagados. E que tal pilotar urn Boeing 737- 
400? Esta e apenas uma das aeronaves do Flight Simulator 
6.0. O Ifder mundial em simula^ao de voo leva voce a urn 
novo nfvel de realismo. Mas animal mesmo e o GEX. Urn lagar- 
to muito esperto que passeio otraves de filmes e classicos 
da TV. Urn jogo com muito senso de humor. Agora chega de 
papo e vd logo conhecer essas novidades. fl nova linha de 
Games Microsoft chegou para mexer com as suas emogoes. 



Flight Close 

Simulator Combat 






Si BiiB wmm ismm ac warn m 
novo linha de Games Microsoft. Adrenalina pura. 
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ESTREIA 

O P. Station vai deixando tudo mundo para tras em 
numero de jogos langados. Resident Evil 2 e o 
destaque da lista para o console. N64 contrataca 
com Camaleon Twist e o Saturn com Samurai Shodown 3 





RESIDENT EVIL 2 

CAPCOM 

Ofdo 

P.STATION 



Urn dos grandes sucessos do 
P.Station vat ter continuacao. 
Voce vai poder matar a saudade 
daquela mansao assombrada e de 
todos aqueles zumbis e outras 
criaturas horriveis. Muita coisa vai 
rolar. Uma cidade inteira foi 
infectada por uma estranha doenca 
de pele que transforma os cidadaos 
em zumbis. Voce podera escolher 
entre o policial Leon Kennedy, que 
vai tentar passar pelos 
companheiros policiais infectados, e 
uma universitaria chamada Elza 
Walker, que fugiu da cidade 






assombrada de Raccon City e esta 
procurando abrigo na delegacia. 
Mas os policiais nao estao muito 
interessados em ajudar. Eles tern e 
muita sede de sangue. Prepare-se e 
junte todo seu poder de fogo para 
enfrentar esse grande desafio! 

Disponivel no 2- semestre de 97 
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THUNDER TRUCK RALLY 

PSYCHOSIS 

corrida 

P.STATION \ 



A Psygnosis, a mesrma empresa 
que produziu Destruction Derby, 

vai trazer mais urn game com muita 

acao sobre 4 rodas. Voce vai poder 

escolher entre urn 

big foot gigante, 

que vai amassar 

tudo que estiver na 

frente, ou urn 

buggie pequeno e 

rapido. Teste suas 
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habilidades em 12 pistas, 
cobertas e ao ar livre, 
cheias de montanhas e 
obstacutos. melhor 
desse jogo e que voce vai 
poder destruir seus 
adversarios, 
transformando uma simples corrida 
em uma verdadeira batalha. 
visual e a agao estao combinados 
na dose certa neste Thunder 
Truck Rally. 

Disponivel em Janeiro 





SUPER PUZZLE FIGHTER 

CAPCOM 

quebra-cabecas/luta 
P.STATION SATURN 





Em 

Super Puzzle Fighter, 

voce vai ter os personagens 
famosos dos jogos de luta, 
somados a elementos de Tetris e 
resultando em urn super quebra- 
cabeca de luta. Parece estranho, 
mas nesse jogo voce vai ter de 
juntar 4 blocos iguais e usar os 
icones circulares ou diamantes para 
destruir os blocos dos inimigos. 
Quanto mais combinacbes e 
combos voce fizer, maior a 



surpresa que voce vai causar no 
adversario. Esse e urn jogo de 
estrategia bem original e com a 
galera bem conhecida dos jogos de 
luta. Uma ideia surpreendente da 
Capcom. 

Disponivel no 1-semestre de 97 
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HEAVEN'S GATE 

Anus 

Into 

P.STATION 



Heaven's Gate lembra muito o 
sistema de Fighting Vipers, da 

Sega, com paredes e golpes que 
usam os muros. Tambem ha tetos 
para que a batalha fique mais punk 
ainda. Os 8 lutadores podem usar o 
"sol power", o poder dos deuses, 
combos aereos e golpes especiais. 

Sem previsao de langamento 






DANCING EYES 

NAM CO 

Puzzle 

ARCADE 

Chegou urn jogo diferente. Aqui o 
negocio e percorrer os quadrados e 
faze-los sumir, so que o "campo" 
sao corpos de gatas e voce faz 
sumir as roupas. Tern de tudo: 
tenistas, comissarias, estudantes e 
sereias. So tome cuidado com o tal 
de assedio sexual! 

Ja disponivel 




CRAZY CHASE % 

K EM CO 

AfSo 

P.STATION 



Outro que veio do SNes. jogo 
desse palhago, que deve lutar 
contra o relogio para que a bomba 
nao exploda, traz muita acao. Sao 
16 fases de muito malabarismo e 
velocidade, desviando das 
armadilhas e superando os 
obstaculos. As fases ganharam 
variagoes gragas ao poder do 
RStation. A palhagada vai voltar! 

Disponivel em dezembro 





THE ZONE 2 

KONAMl 

Esporte 

P.STATION 




Continuagoes de grandes jogos sao 
sempre bem-vindas. In the Zone 
e urn dos melhores jogos de 
basquete da historia do videogame 
e In the Zone 2 nao poderia ser 
inferior. Tudo foi melhorado. Cada 
jogador tern seu proprio estilo de 
enterrar. E para as jogadas mais 
sensacionais, voce tern direito a 
replay. Alem disso, se voce nao 
estiver contente com os jogadores, 
da para criar novos feras e encher o 
adversario de bola. 

Disponivel em dezembro 
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HOLY ARK 

TEAM SONIC/SEGA 

RPG 

SATURN 



Mais urn fantastico jogo da serie 
Shining. Shining the Holy Ark 
restaura os tempos de Shining in 
the Darkness, para Mega, com sen 
estilo 3D, so que com poligonos, 
lembrando a serie King's Field, do 
RStation. A agao rola no continents 
de Parmechia, o mesmo de 
Shining Force. Depois de 
Resident Evil, a moda e assustar o 
jogador. Shining the Holy Ark 
tern cenas assim. Magias 
tradicionais como o "soul steal" e o 
"blaze" voltaram. Jogaco! 

Disponivel em dezembro 







INDEPENDENCE DAY 

FOX 

Sitnilodor de voo 

P.STATION SATURN 

PC-CD 



Direto do cinema, Independence 

Day tornou-se urn jogo de cacas, e 
cabe a voce destruir as naves 
alieni'genas. No fim, voce deve 
detonar a supernave mae usando 
uma arma nuclear, como no filme. 
clima do jogo e fantastico, e a 
adaptacao fiel ao filme. 

Disponivel no Psemestre de 97 



TALES OF 
DESTINY 

N4MC0 

RPG 

P.STATION 

RPG dos mesmos produtores de 
Tales of Fantasia, do SNes. A 
maior mudanga ocorreu na tela de 
campo, totalmente poligonal. 
personagem principal e Stan Elron, 
urn aventureiro em busca da lens, a 
fonte da magia, que tern seu 
destino modificado porThimross, a 
espada falante. Stan se ve 
envolvido por expressoes estranhas 
como o "olho de deus" e a "cidade 
flutuante". A historia so comecou, 

Disponivel no I s semestre de 97 
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TAKARA 

iota 

P.STATION 





Resolveram 
detonar em Toshinden. A arena e 
toda fechada, com tetos e paredes, 



lembrando o Fighting Vipers do 

Saturn. Agora, colocaram uns 
combos no estilo de Real Bout. 
Basta apertar botoes em sequencia 
e o combo sai prontinho. Ha urn 
outro tipo de golpe que nao e 
interrompido por outro golpe, mas 
os danos sao computados. Nao e 
certo, mas a previsao e de 30 
lutadores!!! 

Previsto para dezembro 





CAMELEON TWIST 

JAPAN SYSTEM SUPIY 

Q0O 



I 



Mais urn ]ogo de Nintendo 64. 
Desta vez voce controla urn 
camaleao, um personagem raro em 
videogame. j'ogo lembra o Mario 
64, mas poderao jogar ate 4 
pessoas ao mesmo tempo no modo 
versus. Voce detona os inimigos 
com a lingua, que tambem pode ser 
usada para atravessar buracos. 

Previsto para o 1- semestre de 37 
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RAY STORM 

TAITO 

tiro 

P.STATION 



Sequencia de Ray Force, que saiu 
no Saturn (chamava-se Layer 
Section). Ray Storm e um jogo de 
tirotradicional nos moldes 
modernos de poligono e textura. 
Pode-se escolher dois tipos de 
naves: um com controle automatico 
e o outro mais manual no que diz 
respeito ao Lock On Laser, os raios 
que perseguem os inimigos de 
outros pianos. Esse destroi! 

Previsto para Janeiro 
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FATAL FURY 
REAL BOUT 

SHK 

ttita 

P.STATION 







tvJ 
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Hora do P.Station 
ter o seu Real 
Bout. Esta versao 
tera novos modos 
de jogo como o 
Training, para 
detonarcom os 
combos. Sao 16 lutadores, com a 
galera de sempre: Terry, Andy, Joe, 
Mai, Geese etc. Como de costume, 
voce pode atribuir golpes a alguns 
botbes. A preocupagao e a mesma 
de Samurai Shodown III. Sera 
qua da para fazer uma conversao 
legal sem expandir a memoria? 

Previsto para dezembro 
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SAMURAI 
SHODOWN III 

SHK 

lute 

SATURN 

Essa versao deve ser identica a do 

arcade, pois conta com o uso do 

cartucho de expansao de RAM 

faquele usado em Real Bout). 

Samurai 

Shodown III 

incorporou novos 

elementos, como 

duas 

personalidades 

para cada lutador 

e tres niveis: 

beginner, 

medium e expert. 



Ja disponivel 
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NINTENDO 1 



Consoles 
Cartuchos 

CD's 

Acessorios 

Etc. 

Atacado e Varejo 

Despachamos para toooo Brash 
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MORTAL KDM BAT 



. Por Baby Betinho 

Esqueca o Ultimate MK3! 
MK Trilogy e o jogo mais 
animal da serie. Esse 
ultimo lancamento para o 
N64 tern tudo que um fa 
de Mortal Kombat pode 
esperar: todos os 
lutadores, todos os golpes 

|^ e muito mais. Sao 26 

lutadores, sendo 2 novos, 
o ninja roxo Rain e 
o personagem 
secreto Noob 
Saibot. 
sistema d< 

combos e o de 

MK3, mas cada 

personagem tern um 

combo de 

sequencias rapidas 

de botoes. Isso ? y , 

garante uma nova \ 



#£?*•*- 




cara para antigos personagens, 
como Rayden e Baraka. Alguns 

os lutadores tiveram seus 
l golpes modificados e 
\ renovados. Por exemplo: o 
\ Ruh-Zero antigo eoni 



n combinados em 

i so lutador 





Alem 
das varias opcoes, 
ora tem um modo de tuta de 
tres-contra-tres 



eL'jwsfiMHH 



lutadores para a 
galera delirar! 




MORTAL NINTENDO 64] 

KOMBAT wllLIAMS 

TRILOGY lu *" 

FUN FACTOR 



26 Lutadores 



Continue sou 



Nao sena Mortal Kombat s 
lutadores secretos. Em Trilogy, voce vat 
conhecer um lutador bem misterioso, o 
Khameleon 



DICA: Para 
fazer o 



Kitana, 
aperte SA, 
BL, CA, BL, 
CB, BL, SB, 
BL, SA, BL 
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Dessa v 
dobro dos 



de Shao Kabn tem o 
para se escolher 



so, com todos 
special moves dos dois. 
Algumas modif icacoes na 
jogabitidade tambem fazem de 
Trilogy um MK diferente. Uma 
barra de agressividade no canto 
da tela aumenta com os golpes 
e, ao encher, seu lutador fie 
mais rapido e causa mais 
danos. Os Brutalities sao 
Fatalities parecidos com os 
Ultra Combos de Killer Instil 
Trilogy e, sem duvida, o mel. 
- Mortal Kombat. 




Agora 

so existe um Sub- 
Zero. Ele tem todos o$ poderes de 
suas varias ertcarnagoes 




DICA: use o Telekmetic 

para agarrar o oponente. tm seguida, de 

um uppercut ou um combo 
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Da GamePro 



Parece que dessa vez a 
forca esta com a Nintendo. Em 
parceria com a LucasArts, eles 
criaram uma superaventura de 64 bits 
para ninguem botar defeito. A 
jogabilidade presente e a mesma de 
de Doom, Quake e Duke Nukem, 
com muito tiro de lasers e explosoes. 
E mais ou menos um Dark Forces 
perfeito, com graficos renderizados. 





DICA: 

no Xizor's Palace, use os seeker 

missiles contra esses inlmigos 



DICAinafase do trem, mude a visao para a de 
tras para poder abaixar e desviar das coiunas 




DICA: na 

Gall 

Spaceport 

sincronize seus pulos nas plataformas. 
Mude a visao para a de iris, corra e pule 





DICA; 
rodete os 
animals e 

lance o cabo de aco. Aperte o botao do 
cabo ate acertar o ponto certo para 
derrubi-los 



SHADOWS NIHTENDO 64 

of iMpmt mNn ™. 

Afie 



DICA: na 

Echo 

Base, s6 

os seeker missiles destroem os wampas. 
Ou esconda-se e espere para ver 

No total, sao 11 fases divididas em 
agoes tipo tiro sobre veiculos, 
pilotagem de espaconaves e ate 
caminhadas. Na primeira, voce encara 
o planeta Hoth, de "0 Smperio Contra- 
Ataca", com muito gelo. Como no 
filme, sua missao e destruir os 
quadru pedes gigantes enrolando um 
cabo de 390 em suas patas. Na 
proxima, voce vai estar a pe 
combatendo os soldados de 



DICA: essas motos sao bam ripidas. Para 
nao perder controls, engate reverse para 
eonseguir diminuir a veiocidade 

armadura branca comandados pelo 
malvado Darth Vader. Ojogotambem 
tern alguns itens originals, como uma 
moto que voce vai piiotar em Mos 
Eisley. Na maior parte do jogo, 
negocio e atirar e depots pensar. Em 
Shadows of the Empire, os fas dos 
filmes vao ficar encantados e vao 
encarnar espirito Jedi. Perfeito para 
quern sempre sonhou em ser 
Luke Skywalker. 




h 



FUN FACTOR 
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64 Mega C QHTB0U 
1 1 Fasei 
1 Jogador 
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Bateria 



SOM 





DICA:nos 
asterdides, 
use missels 
contra varias 
naves a laser 
contra 
uma so 




DICA: os 
lasers s6 
tonteiam os 
soldados de 
armadura 
branca. Acabe 
eomum 
pelotao 
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SATURN 

2 




Da GamePro 



(3) 



y^j Baseado na versao para 

o P. Station, Krazy Ivan 
chega ao Saturn com 
grandes meritos. Jogo de 
tiro dos mais divertidos, Kl 
so tern urn problema: a 
lentidao dos controles. A 
jogabilidade e bem rapida, no estilo 
de arcade. Voce recebe varias 
missoes, geralmente para encontrar 
algum inimigo e destrui-lo. 
numero de armas disponiveis e 
meio limitado, nao passa de uma 
metralhadora e dois tipos de 
foguetes. Ate achar seu inimigo, 
voce tern de passar por alguns 
tanques para conseguir power-ups, 
jogo e cheio de explosdes e 
repleto de acao. Apesar de nao ser 
sofisticado e serio como Gun 
Griffon, Krazy Ivan pode 
movimentar muito qualquer 
fim de semana monotone 
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contra os chefes, sempre use m titilnas fases mais ' 

prlmeiro os misseis. Eles sio repostos mais 
facilmente entre as fases 



***ngadas 



ouca bem os conseihos da gatinha 
Ela diz onde sio os pontes fracos dos 
chefes 
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KRAZY IVAN 



FUN FACTOR 



CD 



CONTROL* 

1 J °9 odor G*Anco 

Boterta 



V 



SOM 
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SATURN 




Por Baby Betinho 

Opa, gatera, hora de preparar 
ospunhos para a luta: tern 
versao nova de Toshinden 
pintando no Saturn. E o Toshinden 
URA. game tern 11 lutadoresque 
usam armas diferentes para lutar. 
Existem dois modos, os tradicionais 
Tournament e Versus Mode. Voce 
pode detonar o inimigo de duas 
maneiras. Ou voce bate no cara ate o 
life dele sumir, ou voce atira o figura 
para fora do ringue. A grande 





Com a barra 
overdrive 
cheia, todos 
os golpes 
ficam mats 
poderosos 






novidade e uma segunda barra de 
energia. Essa barra, ao contrario da 
barra comum, aumenta conforme 

'SSffiS voc * a P 3nha - t mole? Quando ela 

estiver bem cheia, nao tenha 
duvida, prepare os dedos e o 
espirito, encha a mao e 
capriche no combo. 



paradarum super 



FUN FACTOR 





TOSHINDEN 
URA 




DICA: digite 4< *-» + X ou 
Y para Rungo dar a super OCA: outro jeito de matar o inimigo 4 
nrarteiada jogt-lo para fora do ringue 



TJ 



DICA: para 
softara 
bolade 
fogo com 
Ron Ron, 
digite 
4*-» + X 




DICA: para usar a espada de Duke, digite 
* *■* * A ou B 
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Por Marcelo Kamikaze 

Em Gundam voce faz parte de 
um orgao go verna mental que 
manda e desmanda no mundo 
todo. Quer dizer, todo, todo, 
nao. Existe um pais chamado 



Geon que ainda resiste ao 
dominio e e forte o bastante 
para manter uma guerra por 
onze anos. Sua missao e 
aproveitar o momento (depois 
da ultima batalha as coisas 

ICA: na P 



ficaram mais facets para seu 
exercito) e coletar dados. E 
claro que enquanto voce 
estiver coletando os tais dados 
vao aparecer tanques, roods e 
outras coisas que vao tentar 
impedi-lo. Entao, destrua tudo 
sem do. jogo oferece tudo 
que voce precisa: um robo com 
movimentos perfeitos, armas 



DtCA: lute 




X i 



para 
har mais 
tose 

aumentar 
de nivel 



_......, SATURN 

GUNDAM BANDAi 

Simulator 




DICA: 
jogue 
duas 
granadas 
para 

destruir a 
maquina 
de guerra 

poderosas e visao prrvilegiada 
da batalha. numero de fases 
varia conforme seu 
desempenho e nivel de 
dificuldade em que voce esta 
jogando. Tenho certeza: mesmo 



inimigosfora que voce termine o game 

da base. rapido, vai querer enf rentar 
Quando , 

M am d ert froP e,0menOSma,SOnze 
deia, efes a anos " e guerra. 

destmem 



FUN f ACTOR 



CD CONTROIE 

Continue 
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DICA: esse robo e muito veloz. Quando 
ete eomegar a dar vottasao seuredor, de 
um pulo 



DICA: destrua rapidamente os ro 
brancos, senao eles destrukao 
sua base 



SATURN 




A Sega Ages, divisao da Sega que 
pubiica apenas jogos antigos, 
caprichou no lancamento. Saturn 
era, ate agora, o unico console da 
empresa que nao tinha uma versao 
de After Burner II. E, ma no, agora 
o Saturn nao tern do que reclamar: 
o game chegou tao bom quanto nos 
velhos tempos. jogo rola durante 





Sevod 
lembra da 
versao para 
o Mega, vai 
verqueo 
recarregador 
continua 



DICA: para obter urn melhor 
desempenho, nao tire o dedo do botao 
de tiro e soke os missels na sequencia 




DICA: cuidado, 
dep ots de 
nabastecere 
decolar, voce 
vaifharmam 
vehzmaa 
eocontrari 
muitQ mats 
inimigos 



DICA: nao 
precise se 
preocupar 
com o mar 
e o chio, 
voce nao 
bate neles 



a guerra. Voce entrou numa fria 
danada, meu fllho: foi escolhido 
para levar urn documento 
supersecreto para seus amiguinhos. 
Ate ai a missao e urn doce. 
Acontece que no meio do caminho 
esta o pais inimigo. E isso e 
encrenca suficiente para as 23 
fases. Voce conta com urn teco-teco 
equipado com metralhadoras e 
misseis e so. Mas isso ja e bastante 
para quern se amarra em 
After Burner II. 



DiCA: nao 
fique 

parade $e 
tiver urn 
amidna 

cola, fique 
longede 
euamira 
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AFTER SATURN 

BURNER tt 5iGA *? ES 
Tire 



FUN FACTOR 



CD 

23 Fases 

1 Jogador 

Continue 



CONTROLE 



GRAfKO 



SOM 



Ef 
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i Por Marjorie Bros 

fantasminha 
camarada esta pedindo 
a minha ajuda! Casper 
mora numa mansao 
com os tios. Ha muito 
tempo os fantasmas mantem 
todo mundo longe da mansao, 
mas agora uma mocinha 
f eimosa comprou a casa e 
quer um tesouro 
escondido na mansao. V 
Como os fantasmas mal a \ 
deixam entrar na casa, ela 
decide acabar com eles. Para 
isso chamou o Dr. James 
Harvey, psicanalista de mortos 
que foi morar com a filha na 
mansao. Voce e Casper e tern 
de ganhar a confianca dos 
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DICA; traga os 
sala 4coloque- 



quadro para a DICA: ponha nessa pfataforma o peso que 
devidos luqares voce pegou na outra sala. Voce vai achar 
outro pedaco do quadro 





Parede C '° neoss Mtchs 



-~>~i 



A historia 
dessejogo 
para 
Saturn ea 4 


ISO 


UlTUtf I'i'mm- ' 




fume que ~. 


Bse?_ 4itift*s^ss -***-— 


rolou nos 
cinemas 1 


ex-- - 



DO: stive 
os switchs 
para criar 
passagens 




caca-fantasmas para livrar sua 
pele. A primeira coisa a fazer e 
presentear o Dr. Harvey e Kat 



casa. Se conquistar Kat, passou 
de fase. Dai, sempre que 
precisar de ajuda, Kat vem 
dar uma forca. /-- 



DO: com L 
e R, voce 
sobee 
desce. 
Assim, da 
para pegar 
itens altos 



SATURH/P.STATION/ 

INTERPLAY 
CASPER Aventuro 
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DICA: depois de juntar as pegas do quadro, 
voce ganha um item que permite entrar 
nas passagens de ventilacao 




FUN FACTOR 



DICA: coma itens para encher sua energia e 
chaves para abrir portas 



' J0 9 ad0r CRAHCO 
Bate no 



son 



DICA: encha 
o balde de 


T 1 


agua, 

apague o 

fogo na 

lareira, entre 

nela e ache 

varios itens . 
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CARANTA NESTE NATAL A DIVERSAO DAS SUAS FERIAS 
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DONKEY KONG 
COUNTRY 3 

Terceira parte do same 
ma is vendido de todos 
os tempos, com gtafi- 
cos tridimensionals e 
ma is de 100 fases. 



STREET FIGHTER 
ALPHA 2 

Cart, de 32 Mega, com 
1S lutadores. 
Tradu^io fiel da ver- 
sao arcade. Somente 
para Super NES. 

RS114 90 
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1MATE MORTAL 
MBAT 3 

t O jogode luta mais 
t esperado do ano. 
I Inclui os 22 lutadores 
| da veisao arcade. 
% Tambem para Genesis. 

"MM* 




MARVEL SUPER 
HEROES 

Todos os Super-Herois 
e viloes reunidos num 
so game. Defenda a 
terra de Thanos e das 

forcas do ma!. 



i 



TOP 



FIFA Soccer 97 Gold (SN/MD) [R$ 109.90] 
Sonic Blast 3D (MD) [R$ 109.90] 
| Super Mario RPG (SN) [R$ 109.90] 
Chrono Trigger (SN) [R$ 114.90] 
I Donkey Kong Unci 3 (GB) [R$ 69.90] 

ii hi in ii i i ii M uwmitimit 
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NINTENDO 64 
AMERICANO 

*""_ 275 .» 



PLAYSTATION 

2x R$ 



>*ffi 



SATURN 



... 






JOGOS TAMBEM fr \ JOGOS TAMSEM 

. DISPONiVEIS (R$ 89.90 cada): * J DISPONiVEIS [Rj 89,90 ca 

Formula One, X-Men Children, Tekken 2, |i I Street Fighter Alpha 2, Ultimate Mortal K. 

Mortal Kombat Trilogy, Street Fighter AJptia 2, k | Mights cr Controle 3D [B$ 114.90], .Worldwide 

Resident &il, King Of Fighters 95, Adidas Power Soccer, I » Soccer 97, King Of Fighters '95, Nights, Formula i 

The Heed For Speed, Andretti Racing 97, Nascar Racing, Street 4 5 S>ga Rally, Alien vs. Predator, Street Fighter Alpha 

Fighter Alpha 1, Crash Bandicoot, Ridge Racer Revolution, I ^ FIFA Soccer 96, The Need For Speed, Olympic Sumr..,, 

FIFA Soccer 96, Samurai Showdown 3, Alien vs. Predator, At Games, Night Warriors, Virtua Fighter % Alien Trilogy, 

AD8D: Iron 8 Blood, Tobal N° 1, Destruction Derby % tr X-Men Children, Tomb Raiders, Batman Forever Arcade, 

NBA Jam Extreme, Namco Museum % Wipeout 1 [XL), E f NBA Jam Extreme, Three Dirty Dwarves, Bug Tool, NBA Live '97, 

Twisted Metal 2, Tomb Raiders, Bubsy 3D, e muitos outros. j I Mr. Bones, Dragon Force [RPG], e muitos outros. 



OFERTA ESPECIAL": 1 CONSOLE + 1 GAME = 1 CONTROLE GRATI 



minii i njum wr— 
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NOVIDADES PSX fc NOVIDADES 




i 



FIFA Soccer '97 • ESPN 2 Xtreme • Dark 
Forces • Batman Forever • NBA Live '97 • 
Re-Loaded (2) • Power Slave * Burning 
Road • Star Wars: Rebel Assault 2 • 
Arcade's Greatest Hits 2 - [R$ 89,90 cadaj 




TEMOS ACESSORI 



FIFA Soccer '97 • Andretti Racing 97 • 
Sonic 3D Blast • Fighting Vipers • 
I Arcade's Greatest Hits * Quake! • I 
f Power Slave • incredible Hulk 2 • NBA j 
: Live '97 * Daytona USA: Championship 
■ Circuit - [R$ 89,90 cada] 



PARA 32 BITS 



■ 



JOGOS JA DISPONiVEIS: LANCAMENTOS DE DEZEMBRO: 

Super Mario 64, Pilot Wings 64, Mortal Cruis'n USA, Star Wars: Shadows Of The 

Kombat Trilogy, Killer Instinct Gold, Empire, Robotech Crystal Dreams, NBA 

Wave Race, Wayne Gretzky 3D Hockey. Hang Time [R$ 119.90 cada]. 

ACESSORIOS: Controle Adicional (R$ 79,90); Cartao de Memoria (R$ 69,90) 



IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 



LIGUE 
AGORA 



*► (Oil) 7295-9666^ 
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E RECEBA 
EM SUA CASA 



TAMBEM NA INTERNET 
h ttp ;//www,ds hop.com 



PLSTATKON 






SiGA: baste encostar nesses 
farois vermelhos para deixa- 
tos verdes a abrir os portoes 



MSA; vao aparecer varias com 
amtas escondidas. Nao pate da 
atirar ate elimina-las 



Por Lord Mathias 



Ma no, ten ho mas noticias! Todo 
mundo sabe que nos estamos 
detonando a natureza. Finalist 
e urn jogo que fala do future. E, 
nesse futuro, a natureza continua se 
dando mal e os habitantes do 
planeta nao estao nem ai. Na 
verdade, o lance dos caras e 
construir armas poderosas, que 
serao usadas para resolver disputas 



DSCA: aqui, tenha 

cuidado para nao 

destruir o material 

radioativo. Se quiser 

faze-lo, fique tonga e 

de logo no pa 




raciais. Certo dia, enquanto todos 
os malucos trabalhavam em seus 
projetos para destruir os inimigos, 
apareceu urn cara com uma arma 
potente. So pra voce ter uma ideia, 
cara, a tal arma poderia matar 
todas as pessoas do nosso 
mundinho. Quando o povo 
percebeu isso, resolveu agir 
rapidinho. A unica solugao foi 




SICmi o - a 
oX fazem a 
nave andar 
para (rente e 
paratras. 
Use sua 
arma com 
ft? 





juntar todo mundo, esquecer as 
diferencas e partir para a batalha 
contra o vilao, Embora o malvado 
esteja enfrentando o resto da galera 
que habita a Terra, nao vai ser facit 
terminar esse game. Sao doze fases 
em tuneis, industrias etc., sempre 
com muito material radiotivo por 
perto. Voce controla uma nave que 
tern varios tipos de armas, como 
metralbadoras, can hoes, missels, 
lasers e muitas bombas. Entre 
tantas, as mais usadas sao a 
metralhadora e os misseis. A visao 
e em primeira pessoa, as telas tern 
muito movimento e os graficos sao 
incriveis. Se voce nao 
enjoar, vai se amarrar! Jfffi\ 






: aperte Select para ver o mapa, alvo 
vermelho e ofimda fase, sen objetivo. Os 
amaretos vod tarn de destruir 



as caixas do chao ajudam na 
pontuacao final, pegue-as. Para isso, destrua 
tudo que virpela frettte 
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FINAUST 


\ 

P.STATION 

OCEAN 
Tiro 


i 2 Fases 

1 Jogador 

continue 
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CONTROLS 




gbAfico 


SOM 
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oSembaixo do tempo e\ 
invendbilidade temporaria 
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Natal legal e na PROGAMES! 
Ja esta na hora de comecar a pensar em diversao, presente, 
talvez aquele video game novo... aqueles jogos... Passe em uma 
loja PROGAMES, conheca as ultimas novidades e faca seus 
sonhos virarem reaiidade! 

Solicite informapoes sobre nosso sistema de Franchising, 

e seja voce tambem um Franquiado PROGAMES. 

Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 

Cep 05060-000 -Tels. (01 1) 3641-0444 / 831-0444 



CIDADE DE SAO PAULO 

LAPA - R. Pio XI, 656 -Tel. (011) 3641-0444/831-0444 
SANTANA - R. Voluntaries da Patria 3229 - Tef. (01 1) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (01 1) 280-3220 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (01 1) 273-6784 
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (01 1 ) 591-0039 
V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRAO - Pea. Aurelio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1 190 
MOEMA - Al. dos Arapanes, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 
V. FORMOSA - Rua Saigon, 154 -Tel. (011) 6918-91 17 
JD. SAO BENTO-R. Dr. Cesar, 11 801 s andar-Tel. (01 1)681 -6392 
PEN HA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (01 1) 293-5084 
POMPEiA - R. Desembargador do Vale, 1 15 - Tel.: (01 1) 62-1 125 
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (01 1 ) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: {01 1) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1 1 18 - Tel.: (01 1) 964-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stefano, 240 - Tel.:(01 1) 578-6353 
PARAISO - R. Abi'lio Soares, 516 - Tel.:(01 1) 884-0404 

GRANDE SAO PAULO 

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1 s and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (01 1) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (01 1) 705-2701 
DIADEM A - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (01 1) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 

INTERIOR DE SAO PAULO 

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-3094 

MARILIA - Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-401 9 

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1 31 9-Tel (01 23) 41-7250 

OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B -Tel. (0143) 22-2424 

INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 -Tel. (019) 875-3025 

PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 

CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITU - Rua Santa Rita, 1 104 - Centra 

SALTO - R. Itapiru, 1 58 - Centra 

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740 

S.J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920 




OUTROSESTADOS 

BRASILIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-331 1 

MATO GROSSO 

CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 -Tel.: (065) 624-0063 

UNAS GERMS 

POUSO ALEGRE-R.Cel.Otavio Meyer, 160-L.1 30 -Tet.: (035) 421 -7693 
BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1312 -Tel.: (031) 282-0884 

PARAIBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 1 12 - Tel: (083) 226-2369 

PARANA 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel: (045) 223-2420 

CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 

JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 

RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-21 1 1 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 1 - (021 ) 462-0657 

BOTAFOGO - R. Voluntarios da Patria 459 - Tel.: (021 ) 266-7079 

TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 228-3043 

BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251 

NILOPOLIS - R.Antonio Jose Bittencourt, 1 24 -Tel: (021 ) 691 -041 7 

CAMPOGRANDE-EstradadoMendanha,660 

RIO GRANDE DO SUL 

PORTO ALEGRE 

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 

SANTA CATARINA 

FLORIANOPOLIS 

TRINDADE - R. Laura Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488 

SERGIPE 

ARACAJU 

SAO JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 




CARRO 
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DIC A: na fase 2, os cams 
bombs stem muito da estrada 
e andam na grama. Nao use o 
freio da mio 




Tive uma decepcao enorme quando 
comecei a jogar Die Hard Trilogy. 

Imaginem voces: no game, que 
conta a historia do filme Duro de 
Matar, o gatissinno Bruce Willis nao 
aparece nenhuma vez! Fora esse. 



DICA: a ultima bomba da 2* 
fase esti atris desse caminhao. 
Passe por ete e volte 




mm 



plCA;na2* 
v, mate 

'o mundo 
>rra para 
* 
eievador, a 
bomba vai 
aparecarai 

DICA: nao 
economize, 
para mafar 
esse chefe- 
vai set 
precise 
suffer , 
munkio 



detalhe, o jogo e um dos melhores 
3 em 1 que ja pintaram no reino do 
videogame. Sao 3 modos de jogo. 
Cada um representa um dos 
filmes da trilogia. No primeiro 
modo voce joga olhando para as 
costas de John McClane, o hero! 
em questao. objetivo e livrar o 
predio dos terroristas, da 
garagem ate oterraco. Osegundo 
I modo rola no aeroporto, como o 
segundo filme, e o lance e mirar e 
atirar em todos os alvos. No 
ultimo modo voce dirige um carro, 
um carro de policia ou ainda um 
caminhao e deve desativar as 
bombas. Vale ate passar por 
cima dos pedestres. 
Aproveitel 



m 



DIE HARD 
TRILOGY 



FUN FACTOR 



CD CONTROU 
1 J0 9 0d0r GRtFKO 



SOU 




P.STATION 

FOX INT. 
Acde 



Por Marceio Kamikaze 



Se voce faz parte do time que 
gosta de brincar com o tempo, 
in do pra f rente e pra 
tras, Time Commando 
aproveita a deixa e 
manda voce para o 
passado. Vou contar 
desde o comedo. Um 
supercomputador- 
maquina-do-tempo foi 
sabotado e voce foi /a dentr 

chamado para ver o que 
esta acontecendo. Enquanto 
voce esta la olhando os chips, 
alguma coisa da errado e voce 
vai parar no passado. Agora 
voce tern de se virar para voltar 



il 
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DICA: entre nessa ponte, 
la dentro tern uma vida 




DICA: 

para 

enfrentar 



" - 
use a t~~ ■ 

defesa quando ele pular e de um chute 

em seguida 



aa 



DICA: depots de matar os macacos, pegue 
a vida que esta escondida no canto 
direito — — w^r 





I 



ao presente. game e 
praticamente um filme. Apenas 
os personagens sao feitos com 
poli'gonos. Se por um lado os 
graficos sao maravilhosos, por 
outro lado, a movimentacao e 
muito ruim; o personagem 
enrosca ate em parede. Apesar 
disso, o game vale muito para 
quern curtiu Resident a 
Evil e e ligado em agao. '• 





utilize a 



DICA: nesse Sugar existe uma superclava. 
Pegue-a e guarde. Mais tarda voce vai 

precisar 



TIME KsmnoN 
COMMANDO A <TiviS!ON 



DICA: nao avance contra os 4 

guardas no pateo. Preocupe-se 

com o cara do cavalo. Quando 

mata-lo, os outros fugirao 



Adventure 



FVN FACTOR 



CD 



CONTROLS 

Password 



M 



JD 



SOM 



15 



O 



DICA: 
matar o \ 
teao e uma \ 
tarefa mais \ 
dificil do que \ 
matar o tigre. 
Use mats 
vezes a defesa 




Mt 



DICA: 
logo 
no comeco 
da 2-fase, vire-se e ande 
um pouco para achar uma barra de 

energia 






Por Baby Betinho 



rodar MK THpgy, alem do 
Nintendo 64, e o 
P.Station. Por isso, o 



baseado nos outros jogos 
. da serie j/W/CT, MK2, MK3 
• e UMK%, tern todos os 
personagens das quatro 
. versoes, inciuindo chefes 
personagens secretos, que 
poderri ser acionados sem dicas 
ou truques. Todos os golpes ja 
criados para a serie podem ser 
usados. Voce pode jogar com 
versoes antigas 



para esco 
o estagio em 
que quer jogar, 
I '. /eve o curs 
ate Sonya 
'rte t e 




MORTAL KDMBAT 







•A. 



ICA: para lutar com Camaleao, o I 
ualquer ninia humano e, antes de 



-=TC 



o que existe so no trilogy, < 
und, segure , 4 *-,R1eR 




Continue *?*««> 
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LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Orat6rio, 1240 - F: (011) 264-6734 

TANO DO SUL -SP 

898 -F: (011) 441-4192 

S CRUZES - SP 
, noel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125 

TIJUpA-RJ 

■ Bortfim, 346 si 204 - F: (021) 204-0033/0044 

IRADO-RJ £ 

1° Piso - F: (021) 322-3816 US'^ 

roco C - Loja 33 - F: (061) 273-9083 1.0*'** ^ 



i LKC BELEM - PA 



mmm 
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' '^H i ji ^H^^. ' 1 



Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 222-41 9ifl 44|C I 

LKC SALVADOR - BA *? 1 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-517*1^. 

LKC FORTALEZA - CE -i 

Av. Ertg. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545? . 

LKC CAXIAS DO SUL - RS — ^- , 
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 |_ 



pA* A 



R. Mateus Jose, 1233 - F: (011) 954-9418 fax: 954-8392 
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E Nintendo. 



(Nintendtf)! 



Ou nada, 

■■■ , 



to y 



ivi yv 



MORTAL KDMBAT 



Por Baby Betinho / 

Ja sei que todo mundo A \ 
ta careca de saber o que V^ 
rola em Mortal Kombat. Mas 
como e minha obrigacao (quer 
dizer: o Chefe me obriga a fazer 
isso), vou contar a historinha de 
novo. Era uma vez um cara mau 
chamado Shao Kahn. Ele e seus 
amigos de Outworld queriam 
dominar a Terra. Como eles nao 
tiveram nenhuma ideia melhor, 
resolveram decidir a parada no 
braco mesmo e organizaram um 
torneio contra os 




X* 
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DO: para dar o Brutality com Ermac, 
aperte SA, SA, SB, BL, CA.CB, BL, SA, 
SB, CB, CA 




DICA: para 

mandar um 

beijo da morte 

com Sonya, 

aperte *~>J-J-f 

botao de corrida 

(longe) 
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DO: para virar um boneco de gelo com 
Sub-Zero, digite CB, RN, RN, t 



'■■■■■■ 




DO: com 

Reptile, 

digite 

*-«-»i + 

(longe). 

Eo 

. atality 



— me I h ores lutadores da Terra. 
lance e sempre esse em todas 
as versoes, o que muda sao os 
golpes e os lutadores. SNes, 
por exemplo, tern dois lutadores 
a mais que o arcade, Noob 
Saibot e Mega Rain. Alem disso, 
o SNes tern Brutalities. Na 
verdade, o pretexto para a briga 
pouco importa, o lance e 
rechear a historinha com muito 
sangue, Fatalities, 
Babalities e, de vez em „- 
quando. Friendships. 



Mm 



DICA: para dar o 
Friendship de 
Sindei, digite RN 
cinco vezes + t 



DO: com 



WlliSi! iJm^it) it'-miM 1 tsft f Hint 



o inimigo, ele ficara imobilizado 
com 4 chutes baixos 



ULTIMATE sms 

MK 3 MID[ ? WAr 
Lwla 



WW FACTOB 

I 24 Lutadores CONTROle 



2 Jogadores ^j— 

Continue 
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DO: para dar o 

Friendship de 
« Shang Tsung, 
' aperte CB, 

} flntmv, * 



DICA: para tirar o esqueleto do adversaria 
com Kano, segure SB e digite ■*? ? -* (perto) 





SMES 



Por Marjorie Bros 



Mesmo com tanto jogo novo do 
Mario (Yoshi's Island, Super 
Mario 64} as vezes da uma 
vontade de jogar os games 
velhinhos, nao da? Super 
Mario All Stars e a fita perfeita 
para quern tern saudades de 
jogos que marcaram epoca no 
Nintendinho 8 bits e no SNes, 
game e o famoso 5 em 1 e esse e 
o grande barato do cart. Imagine 
so: sao cinco jogos 
(Super Mario World, 
Super Mario The Lost 
Levels e Super " \ 

Mario 1,11 e III), cada 
urn com mais ou 
menos umas oito 
fases, sem contar as sub- 



DICA: desga 
pahs canos, 
ales via leva 
lo a fases 

bonus 





fases e as fases escondidas. isso 
quer dizer que voce vai levar urn 
bom tempo para destrinchar a fita 
inteira. Alem disso, ao contrario 
dos games originais (urn em cada 
fita), em Super Mario All Stars, 
voce escolhe em que fase e sub- 
mundo quer jogar, sem precisar de 
password ou qualquer coisa do 
ipo. Boa chance de ajudar o bom e 
velho Mario a salvar a princesa de 
em muitas aventuras 
bem movimentadas. 



DICA:na 
fase do 
geh faca 
seus 

inimigos 
cairem 



DICA: 

desvie dos 

tiros, se 

algum 

pegar em 

voce, adeus 

sincronia 
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tempo 




DICA: 

salte 
rapid 





DICA: 

sincronize 

o tempo 

coma 

aparicao 

dessas 

ptantas 



ornate"" 8 ' 
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SUPER MARIO 
ALL STARS 



SUES 

NINTENDO 
Adventure 



para nao 

virar 
churrasco 



voceacnaraw ann0 

unc eaurrierrtarcw 



voce 



FUN FACTOR 



16 Mega 
2 Jogo do res 
. Continue 



CONTROLS 



ORAFICO 



SOM 
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MEGA 




Da GamePro 



LC 3 

Os fas fieis do Mega vao 
ser recompensados com a 

volta de um de seus 

ultimos herois r o 



wri 



Vectorman. Essa sequencia \ # 
esta melhor que o original J""* 
em muitas coisas. Vectorman 2 
tern graficos melhores, mais sons e 
efeitos sonoros, alem de uma 
jogabilidade bem mais rapida. 
Adicionando tudo isso as betas 





DICA; esses 3 morcegos sio bem diftceis de 
matar, Para faciihar, fique atento ao escudo 




DICA: use o pub para destruir 
os inimigos. Eies ficam presos 
na sua bote e dancam 

fases, V2 tern tudo para ser mais 
um classico. A grande evolugao nos 
graficos e realmente um colfrio para 
os othos. Isso se deu gracas a 
incorporacao de uma tecnologia de 
graficos da nova geracao de games, 
adaptada para esse tftulo de 16 bits. 
Apesar de tudo isso, o jogo 
e bem dificil, com uma 
dose certa de desafio e 
humor, Vectorman 2 vai 
mexer com mundo do 




DICA; para 
veneer esse 
chafe no level 17, 
ande ate 

embaixo dele e 

atire para cima 

de um so angub. Mega, queanda meio em 

Acerte^naboca baixa. Quern esta 

pensando em se desfazer do 

seu Mega, espere 

mais um pouco e 

confira esse game! 



DICA; na fase Fired, os escorpioes sio 
uteis. Voce vai Hear com a forma deles e 
invencivel, podendo andar na lava 



DICA: na fase 
Shout and Twist, 
arrumeos 
estragos causados 
pelo furacao. 
Semprepute 
apertando para 
frente 




h 



VECTORMAN 2 



DICA: na fase Tank You, mire e atire na 
tone com a arma para descontrola-la. Ela 
vai atirar nos cantos, ellminando os 
inimigos escondidos 



TUN FACTOR 



32 Mega CONTROH 



\ 



Jogador GBjiF(co 

Continue 

SOM 





DICA: na fase A Night in the Swamp, os 
caramujos sio bem chatos. Atire bem 
rapido e voci vai destrui-los sem danos 
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DtCAtao 

terminar um 

bonus 

round, volte I 

e peg tie os * 

aneis para 

conseguir 

vidas, 

continues e 

Chaos 

Emeralds 



Pot Marjorie Bros 



bichinho mais carisrnatico da 
Sega esta de votta para o Mega. Os 
graficos 3D renderizados estao tao 
bonitos que impressionam ate para 
um cart de 16 bits, Mais uma vez 
sua missao e salvar os filhotinhos 



BLAST 




*»._: ion 



DICA: em qualquer bonus round, fique no 
chao o maxima que conseguir. Se pular vai 
perder um monte de aniis 



DICA: na Spring Gadget Zone, apena 
continue pulando para passar pelos 
espinhos 



m 



SONIC 3D 
BLAST 



MEGA 

SEGA 
Aide 



TUN FACTOR 
32 Mega COHTKOU 

i too** eRAmo 

Continue 



B 



SOM 



OCA leva 
os filhotes 


>■ ■ ■ 


jHmK 


para o anal 
gigante 


^ 




assim que 


,!^**1 ^ 


?HfcKTt*-. 


voce acha- 
tes 


flfe 




li|i;iy^ jEWWmmB 


;- 


<if f /"H '''yttLy ■" 


>.," 








DfCA-sd 




^cv. - 


p^y 


o Go/d 


5^'"---t:& 


Shield 







pelas 7 fases bem grandes. Mas 
fique esperto com as armadilhas e 
obstaculos que o malvado Dr. 
Robotnik armou para voce. Apesar 
de tudo, achar a saida das fases e 
bem dificil. Nao so pelos levels 
complicados, mas tambem pela 
visao superior que dificulta a 
movimentagao. Tudo fica mais facil 
depois de um pouco de pratica e e 
capaz que voce ate ache o jogo 
moleza. Graficamente superior e 
sempre divertido, Sonic 3D Blast 
impede que o Mega seja um 
console em extingao. 




p< 





DICA: ~~^^~---mSz 
ache rachaduras nas ~ ~' 
parades edium ataque giratdrio para 
atravessa-las. Voce descobre areas 
secretes com aniis, hens especiais e 
bonus rounds 




'yM^k 



/ 



( *v: 







permite que o Sonic d$ esse poderoso 
Blast Attack 



DICA: se o Dr. Robotnik acerta-fo, os aneis 
vao desaparecer mais rapido 
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fSjwpW' Por Baby Betinho 

Nao e so Mortal Kombat que 
tern sangue pra dar e vender. A 
nova versao de Samurai 




DICA: detone o 
inimigo no chao 
com'* + espada ou 
t + espada 

Samurai IV tern 
urn negdcio \ 

chamado 
explosao de raiva, que permite 
acionar golpes e combos 
especiais. Os combos 
programados de NIK tambem 
aparecem no game e os 
fatalities sao acionados mais 
facilmente. jogo e animal! 
Esta tudo certinho, e 
so voce descer a 
mao. Ops, a espada! 

0O; se I 




DICA: 

Amakusa e o penultimo 

chefao. Use voadoras e siga 

com combos 









" 












W£M 



J tytetif 



..ami 




fliperama com mais violent 
sangue do que nunca. Os 
samurais continuam tentando 
deter Amakusa, o mestre do 
mal, e Zankuro, o demdnio. 
Todos os lutadores de Samurai 
III estao na luta. Os caras ainda 
tern duas personalidades e 
podem jogar em tres niveis de 
dificuldade (beginner, medium 
class e upper grade}. Tudo isso 
voce ja conhecia, mas tern 
novidade brava por ai. Em 



DICA: como na 
ultima v 
tres mod. . 
jogo. No 
beginner, nao 
da para 
exptodir t 
raiva 



inimigo 

duranf 

umgol 

vai hav 

um contr 

ataque 



ICA: o ultimo chefe, Za 
assassinos. Mande combos e a 
com a parada 





— . K 

■■-'■■ CD *i 
J «. 


m \ — n~ i 

#■ | I i ut-vr, 

5tfl 


i 


WmSX 


\ 


Pi 







DICA: 

exploda a 

sua raiva com 

ABC. Quanto ' „ 

menor sua energia, 

maior a duracao da raiva 

A barra desaparecera 

durante a luta 





*'■■ 
t 



SAMURAI N» «<» 1 

SHODOWN IV , st * K 
Lula 



FUN FACTOR 



9Foses eoniritOlE 
Continue 
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SOM 
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DO; detonando rapido o 

jogo, voce depara com o 

seu rival 



DICA: o gotpe fatal e o mesmo 

para todos «--H + AB iABCD 

no beginner) 



DiCA: 4* \i «--» * D. Este goipe 
rebate o goipe de espada 



Estes sao os dois 

novos lutadores de 

Samurai Shodown: 

Kazuki Kazama e 

Sougetsu Kazama 



J 




-——■ I 




DICA: 

BCD durante a explosao 
de raiva. Use quando a barra ™^ A 

-.estiver quase acabando com 



'IK 



Tisi DICA.no 
chao, voce , 
pode 
recuperar a i*7 
energia com ; 
& + espada 
repetido 



com CD voce aciona um 
goipe para iniciar o combo 
automatico. Depots, aperte A, 
B, C ou A, A, A ou B, B, C, No 
beginner e automatico 



DICA: se tomar um fatal, va'i perder a 
oc pada. Apertando Start 3 vezes voce 
ixa sua espada no chao 



m 




^*7 


/ 


■^^^^^^Q^HHg 


i 



Influencia 
de Mortal 
Kombat E 
hora do 
fatality!!! 



13 4~<t CD 

« -s- i 



DICA: durante a explosao de raiva, aperte DiCA: com uma vitoria detonante, 
repetidamente ABC para dar um combo voce pode acionar um fatality, 

maior. Use tambem no final da barra Apenas digite o comando 




f V 1 

El 






J? 



DO; o %u 

assassino tern mais 

golpes: um novo 

Super Combo 

(4-ii-Hii + chute), 

o Shungokusatsu 

{SR, sr, ■*, ch, sf; 

eoAshura f-H^ 

ou«-l* +SSSou 

CCC) 





■*'' *ia 



i Por flady Betinho 

Novos golpes, modos de jogo e 
lutadores: nao preciso nem 
dizer que Street fighter Zero 2 
Alpha e muito melhor que seu 
antecessor, Street Zero 2. Sao 
18 lutadores. Alem dos que ja 
estavam na briga em Street 
Zero 2, ha novos caras na 
parada. Mais ou menos novos, 
ja que todos sao da epoca de SF 
2 Champion Edition. Mesmo o 
velho Ryu esta parecendo novo: 
ele ganhou o poder assassino, 
que originalmente e de Akuma. 



I > '■ : ~i'AnmwmhM<i&, 



Kii *Jv- 



DO: na tela-titulo, SSS * Start. Voce 
jogara o Survivor Mode: voce vs: todos 



STREET FIGHTER **«** 

ZERO 2 ALPHA CAP , ct > M 
Luta 




run mcrott 



18 Lutadores cowmolt 



!j0 f d0reS ^1^ 
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Continue 
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A grande novidade e o Survivor 
Mode, modo em que voce luta 
apenas um round. Se ganhar, 
vai em f rente, so que nao 
recupera toda energia, so parte 
dela. Nao falta mais nada em 
Street. Tern ate lutas dois 
contra um. Nao fuja 
dessa briga! 



flSWT 



, ■ ■ 



DO: 

novo Super 

Combo de 

Dhalsim, Yoga 

Tempest 

4<tf«- + soco) 



$£& 



■'.-•. 






DO: 


■■■ :,- /- 


Sagat imitou 




o Dan, tern 




super 




provocagao 


J| ;■ . v 


Start} 


j«*» 



&; 






DO: 1 
aperte 
Starts 
- face 

aparecer os lutadores de outras versoes. 

Ryu e Chun Li tern 3 versoes. terceiro 

Ryu e o assassino 



BVf/i'Aiqg^M ,jU3Mmm 



':;/ 



Si 



•>. lA 



DO; 

aperte 

CCC + 

Start na . 

tela-trtulo. Voce entrara no Tag Match 

Mode. Aaui o uso de Super Combo e 

Custom Combo e livre 







DO: novo golpe 
daSakura,o 
1 Cherry Blossom 
i Fa//f*4»* t 
[ chute - soco 
para atacar) 



1 






acionar, e 
i SF+CF 




p«*iSS. 5 



DO: Ryu, 

/fen, Cnun L/, Sagaf, 6/so/t, 

Dhalsim e Zangieftem as 

caracteristicas da versao 

Champion Edition 



h»ES*E hJA*At- PS<A ►»* 

5 TRA6A O ARCADE PARA SUA CASA. 





KING OF FIGHTERS '96 NINJA MASTERS 

R$ 89,90 R$ .8^.90 



M 50 GEO CD 

DETONE OS JOGOS MAIS POPULATES 

DO ARCADE EM SUA CASA, 

AGORA COM UM PRECO IMBATIVEL. 

GARANTIA DE 6 MESES. 




METAL SLUG 

R* 8^,90 



Ixr$I6S00 



JA VEM COM 2 CONTROLES 
E 4t JOGOS GRATIS.* 



TOP JO - R$ 8^,90 CADA 

(1) REAL BOUT FATAL FURY (2) NEO DRIFT OUT (3) SAMURAI SHODOWH 3 (4) KING OF F1GTHERS '95 (5) ART OF FIGHTING 3 




(6) WORLD HEROES PERFECT (T) SUPER SIDEKICKS 3 (9) STREET HOOP (10) FATAL 



RO FIGHTERS 2 



CLASSIC© S - R$^S90 cada 

SUPER SIDEKICKS 2 . WIND JAMMERS MAGICIAN LORD LAST RESORT WORLD HEROES JET 

ART OF FIGHTING 2 -f VIEW POINT -f SAMURAI SHODOWN 2 •*- BLUE JOURNEY -•- SAMURAI SHODOWN 1 

ALPHA MISSION 2 BURNING FIGHT KING OF FIGHTERS '94 TOP HUNTER ART OF FIGHTING 1 

FRETE INCLUSO PARA O ESTADO DE SAO PAULO. ACItTAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDiTO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 



(011) 7295-9666 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




TAMBEM NA INTERNET 

http://www.dshop.com 



ARCADE 





CAPA 



Par Baby Betinho 



Mogada, chegou o cross over {jogo 
que mistura personagens de games 
diferentes) do a no! X-Men vs 
Street Fighter pro mete deixar 
muita gente com a mao doendo de 
tanto dar porrada. Sao, ao todo, 17 
tutadores. Do lado de Street: Ryu, 
Ken, Chun Li, Charlie, M. Bison, 
Akuma, Dhalsim, Zangief e Cammy. 
Defendendo os 
mutantes: 




m 



X-MEN VS. 
STRUT FIGHTER 



ARCADE 

CAPCOM 

Lola 



FVH MCTOB 



10Foses CONTROIE 

2J °9 0doreS GS4FICO 
Continue 
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Ciclope, 
Wolverine, Tempestade, 
Gambit, Magneto, Fanatico, Dente- 
de-Sabre e Vampira. As lutas rolam 
entre duplas. Voce escolhe dois 
lutadores e pode trocar de lutador 
quantas vezes quiser. Alguns 
golpes envolvem os dois lutadores. 
game nao impde nenhuma 
limitacao: a porrada rola solta 
mesmo com o inimigo caido ou 
quase morrendo. Para terminar o 
jogo voce tern de enfrentar oito 
duplas. Se veneer todas, pega o 
Apocalipse pela frente. cara e tao 
grande, mas tao grande, que voce 
luta contra a cabega e o brago dele. 
Depois de veneer o chefe, rola urn 
mano-a-mano entre voce e seu 
parceiro, Ou melhor, seu 
ex-pa reeiro. 




Variable Attack 




AperteSF* 
CFpara 
trocar da 

lutador. cara que sai fica inventive! 
e o que antra vem rasgando, mas 
sujeHo a ataques. A energia do cara 
recolhido vai ae recuperando devagar 



Variable Counter 




*■<£*+ $F 
+ CF 

durante a 
defesa, E uma troca de lutador 
seguida de um contra ataque rapido, 
Gasta um nivel de barra Hyper 
Combo 



Variable Combination 




Aciona-se 
comb*-* 
+ SF+CF. 
Faz com que os dois lutadores 
acionem seus Hyper Combos, 
causando um grande dano ao 
inimigo 





rrr r/ Cc?£ 


f\\ r 


' <-<- ou <- + SSS - recuo rapido 


rT»T 


' f\\ \ J ^^000* 




4* t ou CCC - super salto 
Obs: muitos dos golpes podem 








SR 


■ soco rapido (fraco) 




ser acionados em terra ou durante 


SM 


- soco medio 




o salto. 


SF- 


soco forte 




Obs 2: as fotos sao dos Hyper 


CR 


■ chute rapido (fraco) 




Combos, que gastam um nivel de 


CM 


-chute medio 




barra. 


CF- 


chute forte 




DICA: Akuma aparece na parte 


ss ... 


dois socos ao mesmo 


tempo 


superior, acima da area de seiegao. 


cc 


■dois chutes ao mesmo 


tempo 


Va colocando o cursor para cima e 


■*-» 


ou ■» + SSS - avanco rapido 


ele aparece. 
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Sair do arremesso 

"1 




Acione o 
comando 
de agarrar 
imediatamente depots do inimigo, 
Assim, voce sai ileso. Se fizar antes 
de cair no chao, toma metade do 
dano e acorda rapido 

Levantar rolando 




Quando 
forjogado 
longe por 
urn golpe ou urn arremesso, de 
4-1^ 4- + soco para levantar rolando 
e nao tomar urn golpe no chao. 
Isso e muito importante nesse jogo 



Advancing guard 



JSUl-l 




| jt.v.y.- 






Nova 
defesa de 
X-Men vs. 
Street Fighter. Aperte $$$ durante 
a defesa para o inimigo nao "colar" 
em voce. Inimigo petto s6 6 bom 
quando voce esta atacando 



VAMPIRA 

Leviting Punch: i ^-» + soco 
Rising Leviting 
Punch: -»** + 

soco 

Power Drain: 

\\£*' + chute 
[copia habilidade 
do inimigo} 
Power Use: I ^i-» 

+ chute (usa 
habilidade copiada) 




Good Night, Sugar: 4-^i-» + SS 

Icopia habilidade) 




ryu 

Hadouken: 4*^-» + soco 

Shouryuken: -H^ + 

soco 

Tatsumaki 

Sempuukyaku: ltf<-~ 

chute 




Shinkuu Hadouken: b'x-* + SS 




Shinkuu 
Tatsumaki 
Sempuukayku: I ^ «- + CC 



Cbefao 
diferente 
em X-Men 
vs. Street Fighter. Apocalipse e 
muito grande e voce deve acertar a 
cabeca. Ele ataca com projeteis e 
goipes com o braco 




No final os 
membros 
da dupla 

decidem num mano a mano quern i 
o meihor, Se voce perder, da pre 
continuar, mas nao vai poder trocar 
de tutador 




Seguindo a tradigao de Marvel 
Super Heroes, X-Men vs. Street 
Fighter tambem tem os combos 
aereos. Basta acertar os goipes de 
ignicao (como o gancho de Ryu ou 



o chute forte em pe da Chun Li ou 
Wolverine), colocar t para dar urn 
super salto e digitar SR, SR, SM, CF 
e golpe especial (exemplo), As 
vartacoes sao infinitas. 




Urn air combo da Chun Li: CF, super salto, SR, CR, CM (SM), CM e chute repetido. No canto, vao uns 1Z hits Qeufauta**'**' 
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ZANGIEF 

Double Lariat: SSS ou CCC 
Screw Pile Driver: cie 
perto, 360° + soco 
Flying Power Bomb: 
*-*4>* + chute 
Vanishing Flat: 
-*4*^i + soco 
Aerial Russian Slam: 
-»^i4<tf«- + chute 








Berserker Barrage X: 4 M-* + SS 



CICLOPE 

Optic Blast: 4-*-* + soco 
Gene Splice: -»4* + soco 
Cyclon Kick: i<£*- + chute 
Optic Sweep: -»*4< + soco 





Shinryuuken: l>*-* + CC 

CHUN LI 

Ktkouken: *■* 4- *-» 4 soco 
Tenshoukyaku: 

(c) it + chute 
Hyakuretsu Kyaku: 

chute repetidamente 
Sen'enshuu: 
-»* 4**^ + chute 



Final Atomic Buster: 360" + SS 



TEMPESTADE 

Whirl Wind: 4 *-» + soco 
Lightning Attack: SM + CR 
Double Typhoon: 

4-tf*- + soco 
Voo: *tff- + CC 



Mega Optic Bfast: 4- *-* + SS 

W- 



M- BISON 

Psycho Shot: 

<-tf 4*^i-* + soco 

Double Knee Press: 

«-tf 4^-» + chute 

Head Press: (c} 1 1 + chute 

V6o; 4-nr«- + CC 

Psycho Field: 

->^i 4- fcf <- + soco 




Super Optic Blast: -*^ 4- +SS 
(controiavelj 



Hadouken: 4- , a-» + soco 
Shouryuken: -*4 v + soco 
Tatsumaki Sempuukyaku: 

4 , *«- + chute 




Psycho Crusher: i ii-» + SS 
Lightning Storm: 4 ^-* +SS , — — 



Senretsukyaku: 4 *-» + CC 





Shouryuu Reppa: 4- ii-> + SS 



■. 


-■i . 


at { 


"Z' ' 7' T i *» ) 

, >», , ,--■.. . ,~ 4 




W f 


B 


y* 


t 


JK-H 


AJ. 






■rill m 



Ice Storm: t**- +SS 



WOLVERINE 



Knee Press Nightmare: 
4>*-» + CC 



Berserker Barrage: 

4<^i-> + soco 

Tornado Claw: -H ^ + soco Yoga Teleport: -H ^ ou 

Hazan Tenshoukyaku: i*<- + CC Drill Claw: SM + CR «■ 4 * + SSS ou CCC 



Yoga Fire: 4 ^i-* + soco 
Yoga Flame: -*^i 4- ^ <- + soco 
Yoga Blast: -*^ 4< tf *■ + chute 
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Cyttorak Power Up: 

-H*+SS 

Nail Slam: de perto, 

•#^4,* «• + chute 



Yoga inferno: b^ + SS 




Yoga Strike: fa-* + CC 

GAMBIT 

Kinetic Card: 4* ^-» + soco 
Trick Card: 4<tf<- + soco 
Kajean Thrash: -H ^ + soco 
Kajean Strike: (c) 4 1 + 

soco oit chute 




Royal Flash: l**-* + SS 

MAGNETO 

Electro Magnetic 
Disruptor: <-tf 4 ^i-» + soco 
Hyper Gravitation: 

-»^i4<tf«- + chute 
Magnetic Blast: t *-» + 
soco (no ar) 
Magnetic Force Field: 

«-tfi^ + chute 

(pega o golpedo inimigo} 

Voo: 4<tf<- + CC 




Magnetic Tempest: 4 * ■* + CC Berserker Claw X: 4- *-» + SS 



CHARLIE 

Sonic Boom: (c) *"* + soco 
Summersalt Shell: (c) 4< 1 
+ chute 
Moonsalt Slash: t *-* + 

chute (no ar) 






Sonic Break: 4 *-» + SS 







Weapon X Dash: ■*4- M + SS 

CAMMY 

Cannon Spike: 

-H^t + chute 

Cannon Drill: 4 'x-* + chute 

Cannon Strike: -^^i + 

chute (no ar) 

Accel Spin Knuckle: 

4<^-*4 SOCO 

Hooligan Combination: 

4-^*- + chute + chute 



Juggernaut Head Crush: 
4-*-»+ SS 



AKUMA 

Gouhadouken: 4 ^i-» + soco 

Goushouryuken: 

-*i ^ + soco 

Tatsumaki Zankuukyaku: 

4<tf«- + chute 

Ashura Semku: -H^ ou 

«-4-tf +SSSouCCC 

Ten'ma Kuujinkyaku: 

4> V-» + chute 

Shugokusatsu (Hyper 

Combo): SR, SR r ■*■ CR, SF 



Cross Fire Blitz: ■b'*-* +CC 



^-~ 






, hM:n,y -.si — — ugMU- . .. ■ 




Spin Drive Smasher: 4-^-* + CC 



Messatsu Gouhadou: bit*- + $$ 



Summersalt Justice: 4< tf «- + CC 



DENTES- 




Killer Bee Assault: W* + CC M ' Go " shour V^ 4>** + SS 



Magnetic Shockwave: 
4^ + SS 



FANATICO 

Berserker Claw: 

i ^i-» + soco Earthquake Punch: -9 ^ 4- 

Wild Fang: -»^i 4< tf <- + soco + soco 

Armed Colibri: Juggernaut Punch: 

-»^i 4- tf «- + chute *■* 4- *■* + soco 

Heavy Armed Colibri Juggernaut Body Press: 

(Hyper Combo): 4- if «■ + CC *-if 4-^^ + chute 




Ten'ma Gouzankuu: 
l"** * SS {no ar} 



h 
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1 
Agora e pra todo mundo! MK 

Trilogy chega para o RStation 

e para Nintendo 64. Voce tern 

a seguir a relagao dos especiais 

e dos fatalities dos novos 

tutctdores do Trilogy. De quebra, 

brutalities, que servem para 

ga e SNes 




Knife Throw: 4<*- SA 
Knife Uppercut: * -» SA 
Cannon Ball: segure CB 3 seg. 
e solte 

Upward Cannon Ball: 
-»4-»CA 

Psycho Cannon Ball: -H-» CB 
Grab and Choke: 4--» SB 
Air Throw: BL no ar 
Fatality 1: segure SB -H 4<-» e 
solte SB (de petto) 
Fatality 2: SB, BL, BL, CA 
(distancia de rasteira) 
Animality: segure SA, BL, BL, 
BL e solte SA (de perto) 
Friendship: CB, RN, RN, CA 
Banality: -»•» 4* 4- CB 
Pit: tt«-CB|^i^^ 
Kombos: 

(5) SA, SA, CA, CB, «■ + CA 

(6) SA, SA, 4- + SB, 4- + SA, 
Jump Kick, Cannon Ball 



Friendship: Gift t*-» CA 
Banality: -»-»-» CA 
Pit: -i-H CA 

Kombos: (4) SA, SA, «- + SA, 

■* + SA (4) CA, CA, CB, «■ + CA 

MK1 KANO ^ 

Knife Throw: segure BL *-* 
Knife Tornado: <~» SA, 

aperte SA 

Cannon Bail: gire o direcional 

no sentido horario e segure BL 

para levitar 

Fatality: «-4<-* SB (de perto) 

Kombos: 

(3) CB, CB, CA, ■* + CA 

(4)SA,SA,4< + SA r 4" + SA 



BARAKA 

Blade Spark: 4<«-SA 
Blade Fury: «■«■«- SB 
Blade Swipe: *■ + SA 
Blade Spin: -»4<-» BL, aperte 
BL para repetir o golpe on -* 
para mover-se 
Double Kick: 
CA, CA, CA (de perto) 
Air Throw: BL no ar 
Fatality 1:«"H-» 
SB (de perto} 
Fatality 2: «-«-«-SA 
(distancia de rasteira) 



Soul Fireball: 4-» SB 
Shadow Throw: -*-» SA 
jg^^teleport Slam: 4> t 
Fatality 1 :«-«-»-» CA 
Babality: 4-*-»-» SB 
Kombos: 
(4} SA, SA, SB, CA 
(4) CB, CB, CB, CB 



MK1 RAYDEN 

Lightning Bolt: 4-» SB 

Superman: «-«--* pode ser 

feito no ar 

Teleport: 4< t 

Fatality: -»«-«-«- SA (de perto) 

Kombos: 

(3) CA, «- + CA, «- + CA 

(4) SA, 4- + SB, * + SB, 4- + SB 



COMANDOS GERAIS 

SA - soco alto 
SB - soco baixo 
CA - chute alto 
CB - chute baixo 
BL - bloqueio 
RN - run (corrida) 



Observacoes 

Nestas paginas estao registrados os golpes dos 

personagens exclusivos de Mortal Kombat Trilogy. 

Os golpes dos lutadores de UMK 3 sao comuns ao 

Trilogy. A lista de brutalities serve para o Mortal 

Kombat Trilogy e para o UMK 3 do Mega e do 

SNes (so dos personagens que existem nestas 

duas versoes). 



RAYDEN 

Lightning Bolt: 4--* SB 

Reverse Lightning: 4 *- SB 

Superman: «-«--» pode ser 

feito no ar 

Teleport: 4*t 

Electric Grab: segure SA 3 

seg. e solte 

Fatality 1: segure CB 6 seg. e 

solte (de perto), aperte 

rapidamente BL + CB para 
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explodir 

Fatality 2: segure SA 8 seg. e 

solte (de perto) 

Friendship: 4*--* CA 

Babality: 4 4 1 CA 

Pit: tttSA 

Kombos: 

(4) SA, SA, SB, ■* + SA 

(4J CA, CA, CB, «■ + CA 

(7) Reverse Lightning, SA, SA, 

SB, SB, Jump Kick, Air 

Superman 



Blue Orb: 4-» SA (mova o 
oponente com o controle) 
Lightning Lift: «-«- SA 
Fatality 1:-*-»4 + SA (de 

perto) 

Friendship: 4 -»-»-» SB 

Kombos: 

(4) SA, SA, SB, SA 

(4) Lightning, Orb, 
Roundhouse, Uppercut 

(5) CA, CA, CB, CA, «- + CA 

SHANG TSUNG 

Morphs (transformacoesj 

Baraka: 4- 4- CB 

Classic Sub-Zero: BL, BL, 

RN, RN 

Cyrax; BL, BL, BL 

Ermac: 4 4 f 

Goro: «-«-«- CB 

Jade:^-»4 4 BL 

Jax:-»-»4SB 

MK2 Jax: 4^*- CA 

Johnny Cage: <-<-4 SB 

Kabal: SB, BL, CA 

Kano: «r* BL 

MK1 Kano: gire o direcional 

no sentido horario 

Kintaro: segure SB por 6 seg, 

Kitana: ■**•* RN 

Kung Lao: RN, RN, BL, RN 

MK2KungLao:^4«-CA 

Kurtis Stryker: -*** CA 

Liu Kang: gire o direcional no 

sentido horario 

Mileena: RN, BL, CA 

Motaro:-»4«-SA 

Nightwolf: ttf 

NoobSaibot:^44«-CA 

Rain: RN, f*. CB 

Rayden: 4«--» CB 

MK1 Rayden: *■«** RN 

Reptile: RN, BL, BL, CA 

Scorpion: ■i 4- -* SB 

Sektor: 4-»* RN 

Shao Kahn: «-«-» CA 



Sheeva: segure CB, "*4-», 

solte CB 

Sindel:^4^CB 

Smoke: ■*-» SB 

Sonya Blade: 4 + RN + SB + 

BL 

Sub-Zero: -*4-» SA 

JOHNNY CAGE 

High Green Ball: -*4<-SA 

Low Green Ball: «--H SB 

Shadow Kick: «-» CB 

Red Shadow Kick: «■«-» CA 

Shadow Uppercut: «-4«- SA 

Gym Kick: -» + CA ou CB (de 

perto) 

Fatality 1: 44-»-»CB(de 

perto) 

Fatality 2: 4 4 -»^ SB (de 

perto) - 4 + SB + BL + CB 

antes do Uppercut para 

derrubar 3 cabegas 

Friendship: 4 4 4 4< CB 

Babality: <-<-«- CA 

Pit: 4- 4- 4- CA 

Kombos: 

(4} SA, SA, SB, 4 + SB 

(5) CB, CB, CA, CB, CB 



Energy Wave: -»4«-CA 
(pode ser feito no ar) 
Gotcha Grab: ■*-» SB 
Ground Pound: segure CB 3 
seg. e softe 

Back Breaker: BL no ar 
Repeated Slams: aperte SA 
depois de arremessa-lo 
Fatality 1: segure SB ■*■*■* e 
solte SB (de perto) 
Fatality 2: BL, BL, BL, BL, SB 
(distancia de rasteira) 
Friendship: 4 4 1 1 CB 
Babality: 4t4t CB 
Pit: tf4 CB 
Kombos: 

(5) SA, SA, SA, SB, «- + : 

(6) CB, CB, CB, CA, > 



MK2 KUNG 

Hat Throw: «--» SB (controle 
o chapeu com o direcional) 
Dive Kick: 4 + CA no ar 
Superman: €-«-* (pode ser 

feito no ar) 

Spin Shield: ft CB aperte 
CB para repetir o golpe 
Teleport: 4 f quaiquer soco 
ou chute para atacar 



Fatality 1 :■*•*-» CB 

(distancia de rasteira) 
Fatality 2: segure SB *--» e 
softe SB (tela inteira) - 
controle o chapeu com o 
direcional 

Friendship: <-<-*■ 4 CA 
Babality: «*■»* CA 
Pit: -»-»•* SA 
Kombos: 

(4) SA, SB, SB, 4 + SB 

(5) CB, CB, CA, CA, *■ + CA 

CLASSIC 





Freeze: 4-» SB 
Ground Freeze: 4<- CB 

Slide: «- + SB + 8L + CB 
Fatality 1: 444->SA 
(de perto) 
Fatality 2: 4 -»-»-» SA 

(de perto) 

Friendship: *«-«-» CB 
Pit:-*4*»-»SA 
Kombos: 

(5) SA, SA, CB, «- + CA, •* + CB 

(6) SA, SA, 4 + SB, 4 + SA, 
mp Kick, Slide 

(2+) Jump Kick, Ground Freeze, 
Jump Punch, Kombo 

GORO 

Fireball: «-«-«- SB 
Spin: «-«-» CA 
Grab and Smack: -* 
Roar: 44 CB 

SHAO KAHN 

Fireball: «-*-» SB 
Shoulder Charge: 4-» SB 
Rising Shoulder Charge: 
4^SA 

Hammer: «-■* SA 
Throw: -»■* SA ^0 
Taunt: 44 CB 
ugh: 4 4 CA 




Fireball: ->4 <- SA 
Grab and Smack: ■*■» SB 
Tail Sweep: *■ + CB 
Teleport: 4t 



NOOB SAIBOT: SA, CB, SB, 

BL, CB, CA, SA, SB, BL, CB, 

CA 

BARAKA: SA, SA, SA, SB, 

SB, BL, CA, CA, CB, CB, BL 

CYRAX: SA, CA, SA, CA, 

CA, SA, CA, SA, CA, CB, SB 
SONYA BLADE: SA, CB, 
BL, SA, CB, BL, SA, SB, BL, 
CA,CB 

RAYDEN: SA, SA, CB, CB, 

CB, CA, SB, SB, SB, BL, BL 
MK1 RAYDEN: SA, SA, SA, 
SA,BL,CA,CA,CA, BL, SB, 
SA,SA 

RAIN: SA, SA, BL, CB, CA, 
BL, CB, CA, BL, SA, SB 
JOHNNY CAGE: SA, CB, 
CA, SB, SA, CA, CA, SA, SA, 
SB, SA 

SCORPION: SA, SA, BL, CA, 
CA, CB, CA, SA, SA, SB, SA 
HUMAN SMOKE: SA, SA, 
BL, CB, CA, SA, CA, SA, CA, 
SB,C8 

JAX: SA, SA, SA, BL, SB, 
SA, SA, SA, BL, BL, SA 
MK2 JAX: SA, SA, BL, CA, 
SB, SB, SA, BL, CA, CA, SA 
MILEENA: SA, SB, SB, SA, 
BL, CA, CB, CB, CA, BL, SA 
SEKTOR: SA, SA, BL, BL, 

CA, CA, CB, CB, SB, SB, SB, 
SA, BL? 

LIU KANG: SA, SB, SA, BL, 

CB, CA, CA, CB, CA, SB, SA 
KUNG LAO: SA, SB, CB, 
CA, BL, SA, SB, CB, CA, BL, 
SA 

SMOKE: SA, CB, CB, CA, 

BL, BL, SB, SB, SA, SA, BL, 

BL 

NIGHTWOLF: SA, SA, CA, 

CA, BL, BL, SB, SA, CA 

ERMAC: SA, SA, SB, BL, 

CA, CB, BL, SA, SB, CB, CA 

CLASSIC SUB-ZERO: SA, 

SB, SA, BL, CB, CB, CA, CA, 

SB, SA, SB 

KURTIS STRYKER: SA, SB, 

CA, CB, SA, SB, CB, CA, SA, 

CB,CB 



Fireball: «-«"» SA 

Grab and Smash: -»-* SA 

Teleport Stomp: 4 1 



h 
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FORMULA 1 

■ Alta jogabilidade estilo 
arcade e a juste para varios 
nfveis no F1 do P.Station 

Jogo de Formula 1 e sempre 
bem-vindo, alem do mais 
quando e bem feito e tern uma 
superjogabilidade no estilo arcade. 
F1 e urn dos melhores e mais 
completos jogos de corrida para os 
consoles easeiros. Voce escolhe 
entre 36 pilotos, 13 equipes e 17 
pistas, todas originals do 
campeonato de 1995. 




flque 
eiertonasretas 
rSicurvas 

S3SS- 



OICA: bater rto__ 




velocidao* 



Afem disso f voce pode escoiher os 
pneus, a quantidade de gasolina e 
fazer outros ajustes no carro. Talvez 
a unica falha do jogo seja a 
faita de urn mapa na tela 
para indicar ascurvas e a 
posicao dos carros. Mas o 
melhor do jogo e a 
capacidade de ajustaro 
carro tanto para novatos 
como para os mais 
experientes. Bons 
graficos, boa 
movimentagao e varios 
angulos de cameras, 
tudo somado num 
superjogo de corrida. 



°ICA: 



fac/e carta 











fORMULA I 

CD P.STATION 

17 Pistas PSYGNOSIS 
2 Jogadores Corrida 



FUN FACTOR 

CON Iff 01 E 



GRAFICO 

SOM 
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DICA: sa perdar o controls nas curvas, 
continue. Pararleva mais tempo 

do que sair da pista 



OKA: sa estiver urn pouco iota da linha 
nas curvas, soite o acelerador antes da 
bracer e aiinhe o carro 



SO 
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ESPECIAL 



N a 1 - R$ 4,00 




♦ BRUTALITIES 

♦ FATALITIES 

♦ ESPECM/S 

♦ D/CAS 

♦ ESTf?4TEGf4 

♦ CODIGOS 



•Vf 




ULTIM 




JA NilS _ 
BANCAS* 




THE ULTIMATE 11 

■ Nova versao da serie 
Super Side Kicks tern ate 
tatica "individualista" 



Chegou a hora de rolar a bola 
em Ultimate Eleven, o jogo 
numero 4 da serie Super Side 
Kicks. Em sua primeira jogada voce 
decide se encara a Copa do Mundo 
ou um campeonato nacional. Sao 
80 times no total. Voce 
escoihe o esquema: 
normal, ofensivo, 
defensivo ou 
individualista. Dai pra 
frente pouca tatica e futebol 
so de vez em quando. Os 
jogadores sao grandes e a 
jogabilidade e boa, mas o jogo as 
vezes fica lento. A novidade e uma 





as opcoes. J 
quasecerta 



na 
hora do 
continue, 
essassao 
os penattis a vrtoria 4 



de as costas para o marcador. £ mats 
dificil de ale roubar a bola. Se al§ forcar, vai 
fazer fatta 





barra de energia que define a forca 
do ataque. Ela aumenta de acordo 
com o tempo de posse de bola. 



euidado 
comas 
fattas. 
Parace qua 
ojuiz 
esqueceu os cartoes amarebs am casa 

game tern textos e narragao em 
portugues. Os textos tern falhas 
de acentuacao e o narrador mais 
parece um italiano ha tres meses na 
Espanha falando portugues. 



' wsssmu AHAi 
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fique enrolando ate o medidor 
chegar ao tnaximo. At, 6 s6 chutar e salr 
paraoabrago 



"tdtev/of Oor9 8toe-Q. 




sSo 80 times para escolher. Brasil, 
6 logico, 6 um dos memores 



OI& com o medidor no miximo 4 $6 
chutar, mas livre-se doszagueiros antes 



Dm- ■ no modo individualista, ember a barra 
6 mais rapido. E o malhor para o$ pros 









COOL BOARDERS 

■ Emogao pra valer em 
game de snow board para 
o console da Sony 

Ta ai um jogo que vai fazer 
voce tremer...de emogao! 
Coot Boarders traz as 
manobras mais incriveis de 
Snow Board. Primeiro voce 
eseolhe o personagem. Sao 4 
homens e 4 mulheres. Voce 
escothe ainda a dificu Idade e a 



DiCA:para 
seguraro 

Shape, use 
R1ouR2 
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DICA: gire no ar 
segurando o ° 
depots de outer 



prancha (seis, 

ao todo). lance e 

terminar a prova antes de 

acabar o tempo limite da fase 

A movimentacao e fantastica. 

Voce vai se sentir descendo a 

montanha! 
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COOL BOARDERS 



CD RSHUION 

l Jcgador UEP SYSTEMS 
Baterio Snow board 
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DICA:fique 

esperto, seja rapido, pots 

voei so passa de fase se atingir o tempo 

limite 
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VENHA CONHECER TAMBEM OS ULTIMOS LANCAMENTOS 

EM GAMES (TUDO PRONTA ENTREGA) 

FACILITAMOS O PAGAMENTO E ACE1TAMOS TO DOS OS 

CARTOES DE CRIDITO, 

ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL. 

(FRETE NAO INCLUSQ) 

ABI- 535-5261 / 531-6943 - SHOPPING PAULISTA- 289-1058 / 251-2818 
SHOPPING CENTER NORTE- 950-4580 / 950-1991 DDD (01 1) 




Chefe mandou crescer a se 
de novo e nao deu outra: 
timate Mortal Kombat 3 continua 
sendo o centro das atencoes da maioria. 
Mas tambem da para aprender a lutar 
;om os chefes de King of Fighters '96 
iNeo Geo), alem de muitas outras dicas! 



ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 

FANTASMA DE SHEEVA 

Acione o modo de campeonato e de 
escolha aleatoria. Vai aparecer urn E 
jia tela e a imagem de urn lutador 
quase invisivel. 



fantasma nao da os especiais de 
Sheeva, mas da os combos. Tente 
arremessar e repare na 
movimentagao da tela. 

ESCOLHA ALEATORIA 

DE PERSONAGENS 

Jog a dor 1: leve o cursor ate o 
lutador Rain e aperte t + Start 
Jogador 2: leve o cursor ate 
Noob e aperte 1 s + Start 



MODO DE CAMPEONATO 

Esse 

modo nao 

e 

possivel 

com os 

personagens Rain, 

Noob e Human Smoke. Para 

aciona-lo, segure os botoes L, R e 

Start no controle 1 e comece o 

jogo. primeiro lutador que 

derrotar 8 oponentes ganha. 
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Escolha aleatoria: t + Start 




CODIGOS 


300-300; sem musica 


^^^^^^ no box do topo. 




000-033: player 2 com 50% da energia 


012-012: recupera energia (nao 






033-000: player 1 com 50% da energia 


funciona se usar o golpe air 


com uppercut ^^^B 




000-707: player 2 com 25% da energia 


teleport com Scorpion, Ermac e H. 


191-191: supervelocidade 




707-000: player 1 com 25% da energia 


Smoke 


120-120: tela de credito 




955-955: extende o tempo de 


100-100: sem arremesso 


989-898: campeonato com 8 




realizar o fatality (aprox. 30 seg.) 


010-010: arremesso com elogio 


lutadores e personagens aleatorios 




944-944: fatalities de urn botao 


020-020: sem bloqueio 


999-995: sem combos 




SA: fatal 1 


205-205: vencedor enfrenta Smoke 


091-293: sem rasteira 




SB: fatal 2 


769-342: vencedor enfrenta Noob 


432-234: danos minimos 




CB: friendship 


969-1 41 : vencedor enfrenta Shao 


449-449: lutadores invisiveis 




RN: babality 


Kahn 


987-123: sem barras de energia 




BL: pit 


033-564: vencedor enfrenta 


688-422: luta no escuro 




Isso nao funciona nos seguintes 


Motaro 


985-125: psycho kombat 




golpes: os pits de Rain e Jade, os 


444-444 ou 460-460: randper 


642-468: jogue game escondido 




babalities de Rain e Noob e os 


kombat 


666-444: lute no Scorpion's Lair 




finishers do Human Smoke 


820-028: lute no PIT III 


330-03: lute no Jade's Desert 




788-322: fast uppercut recovery 


343-343: lute no telhado 


466-466: unlimited running 




044-440: sem energia, a luta acaba 


282-282: mensagem No Fear 


002-700: lute no River 




com urn golpe 


221-557: cenario muda sempre 


004-700: lute no Kahn's Kave 
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NEO GEO CD 



THE KING OF FIGHTERS '96 

LUTE COM OS CHEFES 

Atencao! Esta diea so funciona no CD! Na tela de 
selegao de lutadores segure Start e, sem solta-lo, 
faga: t + B, ■* + C, <- + A e 4- + D. mesmo 
comando de The King of Fighters '95, Agora e 
so detonar com os chefes. 



GOLPES 



CHfZURU KAGURA 



GOENITZ 





Break Down: 
4-tf 4-^-» + soco 
Dashing Illusion 
Upper: ■+*!*«- + 

soco 

Dashing Illusion 

Hook: -»* 4<i^ + 

chute 

Illusion Uppercut: 

-)^*n + soco 

Seal Power (fatal): 

^z^-tf^-* + soco (o 
inimigo fica sem poder 
usar os seus especiais) 
Mystic Smash 
(fatal): 4>tf«-4<tf«- + 
chute 



Are you here?: 

«-tf 4*^-» + soco 

Wind Cutter: l*<- + 

soco 

Wind Hide: 4<tf«- + 

chute 

Real Maiden 

Masher: J/tf«-tf 4>*-* 

+ soco (sensfvel ao 

power) 

Typhoon Smasher 

(fatal): de perto, 

C 



sznzna 



AFTER BURNER II 

OPQOES SECRETAS 

Na tela de option digite o 

botao R tres vezes. As novas 

opgoes sao: Trace (para 

gravartoda sua 

perfomance), Trace 

Load/Save (gravar ou carregar a jogada), BGM 

mode (troca o estilo da musica) e Sight (aumenta 

sensibilidade da mira). 






FIGHTING VIPERS 
JOGUE COM KUMACHAN E PANDA 

Jogue 50 lutas para fazer 
aparecer os bichinhos de 
pelucia. Apesar da fofura, 
eles podem manda-lo para 
o inferno com uma unica 
serie de golpes. 

ROUPAS PARA HONEY 

Basteterminarcoma 
utadora nos modos normal 
ou hard, para ganhar mais 
opgoes para o guarda- 
roupa. 

LUTADORES CABEQUDOS 

Tambem simples! Jogue 200 
partidas e voce podera usar 
o primeiro ???????? das 
opgoes secretas (option +) 



PAREDES 1NVISIVEIS 

Cofoque mais de300 
marcas OK no modo de 
treino. Isso ativa o 
segundo ???????? das 
opcoes secretas. 



*&&£& * MORTAL KOMBAT TRILOGY 

FREE PLAY 

Segure os botoes de Run (L2 e R2) e, sem solta- 
los, digite tt -»-»«-<- 4* 4*. Voce ouvira 
"Excellent!!!". Agora voce pode detonar com 
continues infinitos. 

Joe Takahasi 
Sao Paulo, SP 
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FINAL DOOM 

INVENCIBiLiDADE, 

TODAS AS ARMAS, 

RAIO-X, MAPA 

COMPLETO, ITENS NO 

MAPA E LEVEL WARP 

Comece urn jogo normal, pause 
e aperte os segui rites botoes: 

Invencibilidade: l,L2, D , R1, 

Todas as armas: X, A, L1, t, 
*,R2,«-,*- 

Raio-X:L1,R2,L2,R1,-*A 

X,-> 

Mapa completo: A, z\ L2, R2, 

L2, R2, R1, 

Itens no mapa: A A, |_2, R2, 

L2,R2,R1,0 

Level warp: ■*, «-, R2, R1,A, 

L1,o,X 




Esunn 

TOSHINDEN U.R.A. 
USE WOLF E REPLI SECRETOS MA MANHA 




Na tela titulo pressione A, B, Z, X, Y 
e C, na ordem. Se as letras ficarem 
amarelas, a dica entrou. Voce vai 
poder usar os mestres Wolf e Repli. 
Voce deve entrar com esta dica 
para usar a dica seguinte (golpes 
secretos na manna). 

USE SHO E VERMILLION 




Entre com a dica para usar facil os 
golpes secretos. Na tela titulo 
pressione A, Y, C, X, B e Z (as 
letras ficam vermelhas). Com isso 
voci pode controlar mais dois 
mestres: Sho e Vermillion. 




Entre com a dica para usar Wolf e 
Repli. Na tela titulo, aperte A, Z, 
C, X, B e Y. As letras ficam azuis. 
Voce podera usar golpes secretos 
apertando Z + C (se nao houver 
possibilidade de acionar 
overdrives ou supergolpes). 

URA OPTION 




Entre com a dica para usar os 
mestres Sho e Vermillion. Na tela- 
titulo pressione, na ordem, A, X, Y, 
Z, C e B. Coloque o cursor em 
option e aperte R + Start para ter 
mais opcoes. 



WIPEOUT XL 

PHANTOM CLASS, 
TEMPO E ESCUDOS 

Phantom Class: na tela de 
setup, aperte e segure L1, R1 e 
Select. Ainda segurando esses 
botoes, aperte A A A o o. a 
Phantom Class vai aparecer na 
tela de track/class. 
Tempo Infinito: nao deixa a 
corrida terminar se voce nao 



chegou ao check point a tempo. 
Pause o jogo durante uma 
corrida. Aperte e segure L1, R1 e 
Select. Ainda segurando, aperte 

OXfi-OX. Despause o 
jogo e voce tera tempo de sobra. 
Escudo Infinito: impede que 
voce exploda quando o escudo 
terminar. Pause o jogo durante 
uma corrida. Aperte e segure L1, 
R1 e Select. Ainda segurando, 
aperte - X ' A X °, 
Despause o jogo e seu escudo 
nunca vai terminar. 



DESTRUCTION DERBY 

REFLECTIONS TEAM 

Com o jogo carregando, espere 
pela tela com o aviso de 
pirataria. Agora aperte e segure 
simultaneamente L1, *■ e °. 
Quando o logo do Reflections 
team aparecer, ele vai mostar 
todos caras que produziram o 
jogo. 
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ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 

MENU DE TRUQUES 

Na tela da marca registrada, depois 
que a voz disser "Prepare For 
Kombat", aperte C, R, A, Z, Y, C, Y, R, A, X. 
Se tudo estiver certo, voce vai ouvir uma risada. Em seguida, 
na tela em que o logo de UMK3 gira em cima das opgoes, aperte t. 
Uma caixa vai aparecer. Aperte quatquer botao para entrar em urn 
menu de truques como tempo ilimitado para fatalities, lutas de um 
round e personagens secretos. 




CRASH BANDICOOT 

SUPERPASSWORD 




Esse password abre todas as 
fases e garante todos os itens 
escondidos. Digite-o na tela de 
Password: 

A A A A X - A A 
AADXAOAA 
AODAXXXX 



GEX 

PLANET X PASSWORD 

Na tela titulo, 
selecione a opgao Password 
e digite o codigo 
RYYRYXKB. 
Esse password vai 
leva-lo a fases 
secretas do 
. I M Planet X. 
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WWF WRESTLEMANIA: 
THE ARCADE GAME 

VARIOS TRUQUES 

Invencibilidade: pause o jogo 
durante uma luta e aperte X, A , 
R2 e t. Depois de digitar o 
codigo, voce vai ver um flash. 
Despause o jogo e seu lutador 
vai estar invencfvel. 
Oponente fraco: pause o jogo 
a quaiquer hora. Aperte X, •'-, 
L2, ■*. Depois de digitar o 
codigo, voce vai ver um flash. 
Despause o jogo e o seu 
oponente vai estar fraco, 
Parar o tempo: pause o game 
durante o jogo. Aperte X, -, R2, 
*-, flash vai confirmar o 
codigo. Despause o jogo e o 
tempo vai estar parado. 
Superporradas: pause o jogo 
durante a luta. Aperte X, a, |_2 e 
\. Depois do flash, despause e 
o seu lutador vai tirar muita 
energia. 

Cancelar os truques: pause o 
jogo e aperte a x. Depois 
do flash, despause e todos os 
truques que voce acionou vao 
ser cancelados. 




A MAIS COMPLETA 
LOCADORADE GAMES 



COMNOVOS 
LANQAMENTOS 




AGORA EM 2 
ENDERECOS 
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NEED FOR SPEED 

CODIGO DA 

METRALHADORA 

Comece o jogo no modo 
Head to Head, escolha 
seu carro e o do 
adversario. Em seguida, aperte e segure 
^ no direcional e os botoes L1, e D . Continue 
segurando todos esses botoes ate a tela que diz 
"Loading" aparecer. Quando a corrida comegar, 
em vez da buzina, voce vai ter Lima metralhadora. 
Use-a para limpar seu caminho. 




TRIPLE PLAY '97 
SUPERTACADAS E CRIAR JOGADORES 

Supertacadas- durante o 
jogo no Home Run Derby 
(a volta compieta depois 
de uma boa tacada}, 
aperte e segure LI e L2. 
Ainda segurando, aperte 
rapidamente tt^ttXX, Urn sino toca se estiver 
certo. Agora quando der uma tacada, a bola vai sair 
do estadio 



Criar jogadores- digite 
qualquer nome do 
development team 
members e voce vai criar 
urn superjogadorcom 
habilidadesespeciais. 





SHELLSHOCK 

DEBUG MENU 

Debug Menu- na tela titulo, aperte rapidamente 
f ^*"*# 4»->-> e n . Se fez certo, voce vai ouvir urn 
sino e o Debug menu vai aparecer. Nesse menu tern 
selecao de fase, sound test e creditos 



JUMPING FLASH 2 
SUPER MODE 

Primeiro, termine o jogo 

e salve no seu memory 

card. Agora va para a tefa titulo e aperte 

a opcao load. Na tela titulo, leve o cursor ate 

"Game Start" e aperte *■ no direcional. Uma nova 

opgao chamada "Super"vai aparecer. Jogue o jogo 

nesse modo e as fases vao ser iguais, mas agora 

voce vai poder pular 

ate 6 vezes 
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SLAM 'N' JAM '96 

PORCENTAGEM DE ARREMESSOS E 
JOGADORES PEQUENOS 

Porcentagem de 

Arremessos- comece o 

jogo em qualquer modo. 

Apos a segunda tela de 

Scouting Report, aperte e 

segure L1 ate o jogo 

comecar. Quando o juiz jogar a bola para cima, 

aperte Start e pause o jogo. Enquanto estiver 

pausado, solte L1. Despause e, toda vez que 

arremessar, uma tela pequena vai mostrar suas 

chances de acertar. 

Jogadores Pequenos- para jogar com caras 
nanicos, comece o jogo em qualquer modo. Aperte 
rapidamente R1 ate o jogo comegar. Quando o juiz 
jogar a bola para cima, pause e despause o jogo. 
Todos os jogadores vao ficar pequenos. 




VIRTUA FIGHTER KIDS 
WIREFRAME MODE 




Comece urn new game e, na tela 
mode-select, escolha Arcade 
mode. Escolha qualquer lutador. 
Quando o box aparecer com os 
lutadores normais ou kids, 
aperte e segure o botao L e 
escolha qualquer urn modo. 
Segure L ate a luta comecar. 
Voce vai ter uma perspectiva em 
primeira pessoa, como em 
Punch-Out. 




KRAZY IVAN 
SELEQAO DE FASES 
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Comece o jogo. Quando suas 
missoes comegarem a aparecer 
(primeiro a Russia}, aperte -> 
mudando para Japao. globo 
vai pingar para a esquerda, 
imediatamente aperte e segure 
X e tf no direcional. globo vai 
comegar a pingar para a direita. 
Apesar das missoes nao terem 
nome, voce pode escolher 
qualquer uma. 



Nao fique sent 
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Por Marjorie Bros 



Ha muito tempo Mario deixou de ser 
encanador e passou a viver de salvar a 
princesa Peach. Dessa vez o pobrezinho 
foi convidado para tomar 
urn cha com bolo e 
acabou levando urn cha 
de cadeira. A princesa 
arrumou uma bela encrenca: foi 
parar mais uma vez nas garras do Koopa. 
Mas voce esta em vantagem. Mario 
andou fazendo um curso com a Chun Li e agora 
da supergolpes em seus inimigos. Sem contar os 
saltos duplos, triplos e mortais. jogo mudou 
bastante, e so bater o olho para perceber. 

Existem muitos tipos de visao e tarefas 
r bem esquisitas. Contudo, o game 
ainda e recheado de itens. E e 
neies (principalmente nas 
estrelasj que voce tern de f icar 
de olho! 




SUPER NINTENDO- 

7| MARIO 64 NIN ™°° 



FWM FACTOB 
64 Mega cONTKOLE 
15 Fases 



1 .ogador 
Bateria 
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^COURSE 1 

_/\_ M6 - venha depots da 
i \. 3 § estrela para detonar 
^— ^ a tartaruga 

No initio, siga em (rente peta estrada 
a esquerda da cerca. Atravesse o 
buraco no portao e continue a direrta. 
Passa as bolas gigantas e va ao topo 
da montanha com o teletransporta 




Corra atras desse chefe a agarre-o 
com B. Aperte B de novo para 
arremessa-lo. Nao o derrube da 
montanha. Jogua-o no chao 3 vazes 
para derroti-lo e ganhar a 1* estrela 





Tire uma corrida com a tartaruga 

ate o topo da montanha. Faca o 

mesmo percurso de antes. Use o 

teletransporte e ganhe a 2* estrela 




aponteepule a cerca. Suba na 
montanha tinza pequena, o canbao 
esta la. Entre e mire eomo na foto. 
La em tima acerte a caixa amarela e 
pegue a & estrela 




Esta e a posicio das 8 moedas 
vermelhas ( 2 astao no mesmo 
local}. Pague-aa para consegulr a 
& estrela 

Obs: para pegar a 5* estrela acione 
antes o intemiptor vermelho que 
faz o Mario voar 




Voe pelo canhao ate a plataforma 
flutuante, como voce aehou a 3* 
estrela. Voe e pegue no eras 
moedas que formam um cfrculo. 
Pegue as S moedas e a 5 1 estrela 




A 6* estrela hca perto da bola 
acorrentada. Pule no toco onde ela 
esta amarrada ode 3 bundadas. 
toco afunda a a bola vai sa livrar e 
soltar as grades que protegem a 
estrela. Para pegar a 7', pegue as 
100 moedas da fase 



I 



/ 



Fate com o homem-bomba vermelho 
para abrir os canhbes. Va, atravesse 



S! COURSE 2 



_A». MJ - os inimigospedra 
t \j dao moedas se pular 
^•— ^ nas costas deles 

No comaco da fase, pule ate" o 2 s 
andar. Suba a ladeira evia direita, 
passando pelas plantes que estao 
dormlndo. Passe a rotatoria e siga 
as flechas ate passarpor 2 homens 
de pedra. Pule na plataforma 
mdvet e suba ao topo da fase 
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Quando o 2° sub-chefe for cair em 
citna de voce, corra para o /ado, 663 
bundadas nete e ganhe a 1* estrela 




Volte ao topo da fase. No Sugar do 
chefe agora hi uma tone. Atras deta 
tern uma vide. De urn soco na parede 
e ac/ie-a. Suba pelos degraus, a 2* 
estrela esta em cima da tone 



Volte ao canhao e prepare o voo. 
Mire na quina da parede a direita 
da rotatoria. Mario vai quebrar do 
uma parte da parade, revelando a 
6* estrela. Para pegar a 7", pegua as 
100 moedas da fase 



} % J COURSE I 



104 - tome cuidado 
para nao perder as 
moedas doe inimigos 



O 




Suba de novo ao 2 s artdar da fase e 
atravesse a igua. Fate com o 
homem-bomba vermetho para abrir 
o canhao, Entre, mire como na fbto 
e acerte a coiuna de tras. Desgapeto 
paste e pegue a 3* estrela 



Made ate o navio afundado. Face a 
mori'rn sair do buraco. Atengao 
com seu oxigenio. Entre no navio e 
abra os baus na ordem da foto. 
Pule de plataforma em plataforma 
ate chegarao topo. Quebre a caixa 
amarela e pegue a 1* estrela 




Aqui esta a posicao das 8 moedas 
dessa fase, Pegue todaspara 
conseguir a 4* estrela. Para pegar 
a ultima moada no ar, suba na 
arvore e segure na coruja 



Votta ao navio e entre nesse 
buraco. Nadeperto da morUa e 
faga-a sair de novo. At, pegue a 2* 
estrela na sua cauda 



Aqui estao as 8 moedas da fase. 
Pegue-as para obter a 4* estrela 




Perto das S moedas vermelhas 
tern uma bomba vermelha. Fate 
com ela a o canhao vai abrir. Pule 
note e mire no espinho gigante do 
meio. Veja se a mira esta como na 
foto. Suba ati o topo do espinho e 
pegue a 5* estrela 
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Acerte a caixa verde perto da 
bomba vermelha. Agora que Ficou 
metaiico, afunde e pegue a 6* 
estrela bem no meio da correnteza 



-^ COURSE 4 



154 - os bonecos de 
neve sao derrotados 
dando uma voita neles 



v^> 




Suba na arvore da coruja e pegue 
uma carona com ela ate a gaiola 
suspense, Softa-a e pegue a estrela 



Entre no tunel bem no fundo, perto 
do navio. Ja em terra, vi a 
esquerda. Abra os 4 baus na ordem 
da foto e pegue a 3* estrela 



Entre na cham'me. Deslize pels 
rampa de gelo. Corte caminho pela 
I* curve do terra, voce' vai achat 
vidas e, no final, a 1* estrela 




Perto da case, deslize pela 
montanha com o pinguim. La 
embaixo esta a mae dele. Devolva-o 
filhote para ganhar a 2* estrela 




Entre de novo na diamine. Voce vai 
competir com a mamae pinguim. 
Para ganhar a 3* estrela, venca a 
corrida sem cortar caminho 




Ai estao as 8 moedas! Pegue todas 
para ganhar a 4* estrela 




Do outro lado da case, no topo da 
montanha, tern uma bola de neve. 
Tire uma corrida com ela, sem sair 
da estrada. Na meio da montanha hi 
outre bob deneve. Escondase atras 
deia. As 2 Mas vao hater e virar urn 
boneco. Assim voce _ ~ 

pega a S 1 estrela &&t&t&a*^ r 
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passarem pela parede azul e 
destrua-os com uma bundada. 
Repita isso em todas salas do 1* 
andar. Sao 5 fantasmas. Depois de 
destrui-bs, volte a sala principal. 
Acerte-o tres vezes o fantasma 
gigante e pegue a 1* estrela 




Pegue a ptataforma move! sob a 
montanha e fate com a bomba 
vermeiha pan abrir canhoes. Entre 
no que esta perto da mae pinguim, 
Dentro dele, mire na arvore, como 
na foto, Esta e parte nova da fase. 
Siga a direita e para cima da 
montanha. De urn pub duph 
usando a parede para alcancar a 
plataforma mats site e a&estrela 



*!/ COURSE 5 



Bntre na cabana fora do castelo. 
Desga pela plataforma ate o porao, 
Entre na 2* porta e siga em (rente 
ate a porta a direita. chao estara 
girando e una fantasmas vao passar 
pelas parades, Destrua-os. Quando 
o maior aparecer, acerte-o trie 
vezes para pegar a 2* estrela 



Hi (USB 
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_A_ 152 ■ os olhos mortem 
\> \. se voce der voltas ao 
^— -^ redor deles 



Suba ao 2 s andar. Enfre na 2* 
porta a esquerda. Cuidado com os 

livros voadores. Acertando-os na 
ordem indicada na foto, aciona-se 
uma passagem secrete. Bntre a 
pegue a 3* estrela 




Va ao castelo em frente, Entre em 
cada porta do terreo. Na 1'saia a 
esquerda, espere os fantasmas 



Esses sao as locals das 8 moedas 
vermelhas da fase. Pegue-as e 

ganhe a 4' estrela 




Vaao2 s andar do castelo e entre 
na ultima porta a direita, Pule na 
plataforma pequena eusea parede 
para dar urn pulo ate a porta acima. 
Entre na porta dupla e estara no 
tethado, Acerte 3 vezes o fantasma 
gigante para derrubar a 5 s estrela. 
Va" ate la em cima. Pule na parte 
plana do telhado, Dai, pule ate o 
topo do telhado e pegue a estrefa 




No 2 s andar do castelo, entre na 
ultima porta a direita. Entre na 
porta do outro iado e pegue a 
caixa azul Pique invenchrei e de 
urn pulo usando a parede para 
chegar a porta. Corra pels parede 
azul antes de vokar ao normal. 
Para conseguit a S* estrela, corra 
em volta do olho gigante ate ele 
sedestruir 

^ ■ COURSE 6 

_/V» 138 - nao pegue a 106* 
\ \j moeda pendurado. 
^*— ' Voce perdera a estrela 
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Entre na t* porta a direita. Deslize 
no poste e corra para o ttinel em 
frente. Suba pela plataforma ate a 
porta. Siga o caminho a direita e 
pule na diregao das pedras 
rolantes. Passe por efas e entre na 
porta da direita. Desga ate a ague. 
Nade e suba nas costas do 
dinossauro. Use a bundada quando 
esbverna cabeca dele e leve-o ate 
a 1' estrela, no meio do lago 



No comeco da fase, entre na 1* 
porta a direita. Deslize pelo poste, 
suba a eseada e va para o canto 
esquerda dessa sala. Use as duas 
plataformas para pegar as moedas 




Passe pelas pedras rolantes e entre 
na porta a direita. Descapela 
plataforma ate a agua. Acerte a 
caixa verde e continue, Ainda 
metaiico, pise no interruptorpara 
abrir o portio, De pubs longos para 
pegar a 3 1 estrela ao fundo da sala 
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Deslize pelo poste perto do inicio da 
fase e entre na porta a esquerda. Na 
cavema com gas amareb, corra ate 
o intenvptor azul e branco, Va a 
sala com espinhos gigantes a 
morcegos voando. Fique metaiico. 
No canto perto do buraco, hi uma 
porta. De urn mortal para alcanga-la. 
Amis dela esta a 4' estrela 




Volte a cavema. Passe correndo 
pelo inimigo vermelho, Acione o 
interruptor verde no Urn da sala e 
corra para direita. Vire a esquerda 
no canto e ache a marmota. Hi 
uma porta em cima da parede. 
Aicance-a com urn mortal e entre. 
Uma plataforma o leva acima das 
pedras. Pule e agarre as grades 
vermelhas para pegar a 5' estrela 
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Volte a rampa com as pedras 
rolantes e passe par elas. Nao entre 
na porta. De um pub duplo e chute 
a panda perto de voce. Hi 2 
cam'mhos estreitos. A 6" estrela 
esta no da direita 

^COURSE 7 

_y\_ 133 - quando o 
\ \ desenho de Koopa se 
^— S forma, vem 5 moedas 




Va pela direita depots da ponte 
ievadica. Vire a direita nos langa- 
chamas giratdrios e siga ate a Una 
quadrada e grande. Chute a bola 
preta na lava, a I 1 estrela vai aparecer 




Volte ao lugar da 1' estrela e pule 
na plataforma. Vaatea proxima 
porcao do terra. Chute as 3 bolas 
pretas na lava e uma grande vai 
pintar. Jogue-a tambem na lava e a 
2* estrela aparece 




As 8 moedas estio no quebra- 
cabecas gigante, Pegue-as para 
eonseguir a 3* estrela. Cuidado, as 
pecas se movem e voce pode cair na 
lava. A estrela vai aparecer no canto 
superior direito do quebra-cabecas 



Use o teletransporte para acionar a 
caixa vermelha e voarpelo lado 
esquerdo da parade. No outro lado, 
voe para o canto esquerdo no fundo. 
Mais embaixo voeS acha a 4* estrela 




Entre no vulcao quando nao houver 
lava, las ultimas 2 estrelas estao la. 
Va pelo canto. Suba ate perto de 
uma cachoeira de lava. Escale poste 

a poste ate a 5* estrela 




No vulcao, pule na plataforma 
xadrez. No meio da subida, pule 
na proxima plataforma. Pule no 
poste no centra do vulcao e suba 
ate" o topo. Pule na plataforma 
com lanca-chamas. Pule rapido no 
outro poste para pegar a 6* estrela 



^COURSE 8 

_A_ 136- use o casco da 
y- \j tartaruga para facilitar. 
^*~ No final, entre na 

piramide e faga um pente fmo 




bomba vermelha. Abrindo o 
canhao, volte com o teletransporte. 
Acerte a caixa vermelha e pule no 
canhao. Mire no abutre e atire. 
Parts para dma dele e derrube sua 
estrela, Ela vai voar para o canto da 
fase, onde voce pode pega-la 



caixa vermelha para voar e 
pule no canhao. Mire um pouco 
acima da piramide e afire. Voe em 
volta da piramide e pegue a 2' 

estrela 




Voe para o outro lado da fase. Corra 
em volta da piramide e ache a 
erttrada. Ai, viparaa direita. 
Cuidado com a areia movedica do 
centra. Suba ao topo da piramide e 
pegue a 3* estrela 

Pegue as asas e pule no canhao de 
novo. Voe em direcio a piramide e 
pouse nos quatro pilares em volta. 
Quando pousar na ultima, o topo 
dela vai explodir. Voe ate la e entre 
pelo buraco. Uma plataforma vai 
leva-lo ate o centro da piramide. 
Pule no buraco a sua frente 




Use o teletransporte para irpara o 
outro lado da rasa e falarcom a 



Na pirimide, procure 5 moedas 
amarelas. A primeira esta no 
caminho de areia. Com contra a 
correnteza e pegue a segunda. 
Suba ate o topo da pirimide. Da 
plataforma estreita, perto da areia 
corrente, dipraver 3 plataformas 
ababco de voce com 3 moedas. 
Sao as ultimas. A quinta moeda 
vai reveler a 6* estrela 





buraco onde voce entrou vai leva- 
lo ao chefe. As duas maos depedra 
tentarao destrm-b de todojeho. 
Para derrote-las, espere o olho abrir 




Eh os locals com as 8 moedas 
vermeihas. Pegue-as para ganhar a 
& estrela 



W COURSE 9 

_A_ 109 ■ faca o submarino 
\ - \j ir embora para poder 

— pegar as moedas 
vermeihas 




Nade ate o tunel submerso que 
leva ao outro lado da fase. Saia da 
ague epule no interrupter para 
ativar a escada. Suba ate o topo 
do submarino flutuando. A 1* 
estrela esta a frente do submarino 




Nade ate o fundo da 1* parte da 
fase. Abra os 4 baus nessa ordem: 
o bad proximo do molusco 
vermelho; o perto do tunel; o que 
esta isoiado; o perto do rah. A 2' 
estrela esti , j^ 

nessa ultimo &mm*^o^^ 
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Atravesse o tiinel para o outro 
lado da fase. Pule fora da agua e 
acione o interrupter azulpara ficar 
inventive!. Pule de vofta na agua. 
Ainda inventive!, nade pela grade 
e pegue a 6* estrela 



* %/ COURSE 10 



Wade ate a outra parte da fase. As 
8 moedas sstio espalhadas. Pegue 
todas para obtar a 3* estrela 



_j\_ 126 - apenas no final 
\ , antra no iglu para 
pegar as moedas que 
restaram 



Kjs 




Nade de novo ate o outro lado da 
fase. Passe pelos 5 aneis de agua 
atima do ventilador. A estrela vai 
aparecer. Saia da Agua a acione o 
interrupter verde para se torrtar 
metalico. Pule na agua e passe por 
elma do ventilador. Ainda metalico, 
voce pega a 4* estrela 



Pule na Una. Corra em direeao as 
montanhas movers e pule na 
plataforma com uma grade. Siga o 
caminho para o lado da montanha. 
Use o pinguim como escudo 
contra o homem de neve que esta 
tentando derrubi-lo. A 1* estrela 
esta no topo da montanha 





I 




Siga a raia gigante na 1' parte da 
fase. Passe pelos 5 aneis de agua 
que a raia solta. Voce pega a 5* 
estrela passando pelo ultimo anal 



No comeco da fase, corra para a 
esquerda na direcao da estrela 
eongelada. Atravesse o labir'mto. 
Ao chegar ao topo do labir'mto 
pule e pegue a 2* estrela 



Corra por esse caminho ate" a 
esfera eongelada. Nao caia na 
agua, pois vaiperder muita 
energia. Chute a esfera fora da 
plataforma e pegue a 3' estrela 




Pale com a bomba vermelba para 
abrir o canhao. Use a 6* estrela para 
totalizer o homem-bomba. Mire o 
canhao como na foto. Use esse lado 
da montanha como guia e afire, Se 
mirou certinho, vai voar por cima 
da montanha e passer pelo lado da 
agua em direcao de duas caixas 
amarelas e moedas vermelhas. A 4 s 
estrela esta na calxa, perto do lado 
da montanha 



7^ 
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Use o canhao de novo para alcancar 
as caixas amarelas, Acerte a outra 
calxa e pegue o casco de tartaruga. 
Use-o para pegar as 8 moedas 



%1 



Escale o lado da montanha e caia 
no caminho logo depots do 
pinguim. Entre no iglu. Atras, 
virando a esquerda, converse com 
o homem-bomba. De urn mortal 
para acertar a calxa azui no canto 
direrto. Ainda inveneivel, corra na 
direcao da entrada do iglu, a 6' 
estrela esta eongelada la 



£ COURSE 11 

_A_ 152 ■ cuidado com as 
i \ moedas dos blocos. 
— Nao deixe espalhar 
muito, pegue-as rapido 




Acionando o dispositive, voce 
aumenta o nivel da igua. Nade ate 
esse ponto para pegar a estrela 




Seentrarno 
quadro bem no arte, voce vai 
comecar a fase em urn nivel 
superior. Procure uma ponte de 
madeira e atravesse. Pule na 
plataforma giratoria e, em seguida, 
va ati esse ponte 




64 







»»/ 



COURSE 12 



_A_ 137 - voce pode usar 
I variasvezeso 
escorregador. Basta 
pillar da "varanda". De resto, 
detone todos 



^ 




Pars pegar assa estrela, voce A T * estrela est » "° to P° * 

precise passar sobra asses pontes. montanha. Suba por esse ponto, e 
Passandopor ales, ela vat aparecer 

W — ^v 



mats ficil 




Abaixe o nival da agua ao maximo. 
Destrua esse bloco e suba ate" o 
topo da gaiola, Desca pela 
ptstaforma e antra na gaiola pelo 
buraco que voce abriu. Suba por 
dentro da gaiola e pegue a estrela 



No topo 
da montanba, agarre o 
macaco a solte-o. Ela vaijogar a 
gaiola com a estrela dentro. Desca 
epegue-a 




Entire na gaiola flutuante e nade ate 
cbegara uma vila submerse. Pegue so 
uma moeda nadando e depots abaixe 
o nfvel da agua. Pegue o restante 
dentro das caixas. Use as parades 
para alcangar lugares mats altos 



Ik 
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A 3* estrela 6 das vermelbas. A 
metade esW aqui a o resto asti 
sobre o cogumalos vermelhos 




VoHe a vila, abaixe o nival da agua e 
acione ointerruptorazul. Pique 
invisivet evaateo iugar cercado. 
Volte ao normal e use a parade dentro 
da gaiola para subir ate a estrela 



Subindo a 

montanba tern uma pasagem 

sacrata. Entra a desca pelo 

toboga. Escorregue rapido pelas 
rampas para passar os buncos. 
No iim vod acbe a estrela 




t daqui 
na direcio da cacboeira. 
Voce vai acbar a 5' estrela 




Passando a ponte de madeira tern 
urn buraco. Entra a converse com a 
bomba vermalha. Volte ate esse 
ponto a caia. Siga a trilha 
para encontrar o 
canhao. Entra note e 
mire no cogumelo para 
pegar a estrela 
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COURSE 13 



_A^ 190 • na Una grande, 
l« \j denote os inimigos 
^~ ^ com bundadas 




Etttre no quadro a esquerda. Para 
chegar a itha pequena, antra no 
cano ate esse ponto. Mate as 3 
plantas carnivores a ganha a estrela 



t* 
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£ 



H 



Para 

pegar a 3* estrela, 

entra no quadro a direita e va a 

ilha grande. Ganha a corrida com a 

tartaruga. Use o pulo nes descidas 











^^^^^1 




Entrando am quatquer cano na ilha 

pequena, vod vai sar A 4* estrela esti na ilha pequena. 

teletransportado para a ilha grande P«w sobre asses ponton pan a 

e vice-versa. Na ilha grande, siga a estrela aparecer 

trilha ati o topo a pegue a estrela 
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A 5' estrela esta" na ilha grande, no 
quadro a direita. Voce* precisa pegar 
as moedas vermelhas para eta 
aparecer. Procure o canhao e use-o 
para chegar a arvore acima. Utilize 
a ponte Una de madeira para 
chegar a sala e cofher as moedas 




A/a ilha pequena, suba ate o topo e 
de uma bundada na agua para 
descer o nivel, Va para a ilha 
grande no mesmo local e entre na 
passagem que surgiu. Mate o 
inimigo e pegue a estrela 



/ 



** ' COURSE 14 



_/V_ 128 • pegue as moedas 
L \j dos blocos logo que 
^— S aparecerem 




■ m 
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No Course 14, entre no ponteiro 
marcando 12. Pare o relogio e 
pegue a estrela no topo da fase 




A 2* estrela esta aqui. Nao tern 
segredo, apenas tome cuidado 
com os pulos 




Para pegat a 3* estrela, entre na 
tela com o relogio em movimento. 
Para isso, entre na fase enfre os 
numeros do ponteiro marcando 
entre 12 e 3. Na fase, espere em 
dma do ponteiro ate chegar a 
ponto a pegue a estrela 




movimento. A sua tarefa 6 bem 
dificil. Suba no ponteiro no topo 
da fase. Em seguida, suba na 
cabeca desse monstro para pegar 
a estrela 




Vipor 
ease caminho pelas 
plataformas. Use o salto mortal 
para tris para akancar 16 em cima 



Pegue 

o mesmo caminho que 

a 1' estrela, mas na bifurcagao suba 

no tapete da direita. Siga o 

caminho ate entrar no castelo. 

Cuidado com o fogo que sal da 

lareira. A 2* estrela esta aqui 




Para pegar a 6 1 
estrela, pegue as 
8 moedas 
vermelhas. Todas 
estSonessas 
plataformas. 
Pegue todas e 
a estrela vai 
aparecer 



Pegue as 8 moedas vermelhas que 
estao nas plataformas. Use a 
pareda como apoio para pular 



1 
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COURSE 15 



164 ■ a maior dhlcuidade 
6 a moeda azul. Se 
falhar, comece de novo 



Acione o interrupter e seja rapido 
nas plataformas para achar a estrela 




Para pegar a 4* estrela, o relogio 
tambem precisa estar em 



Para pegar 

a 1* estrela, suba no tapete 
voador. Quando aparecerem os 
outros, escoiha o da esquerda. Nao 
fique fora dele mu'rto tempo senao 
ele desaparece. A estrela esta na 
frente do navh 



No navio ao fundo 
tern urn canhao. Mire na 
plataforma para pegar a ultima 
estrela 
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% % / ESTRELAS 
NO CASTELO 




no wfra/ ds pnncesa 
e escorregue pelo toboga, Se 
chegar 90 fan vai gaiihar a 1* 
ostrela. Se completar em menos 
da 21 segundos, voce ganha mm 
uma estrela 




No sub-solo 

do casteto tern urn eoefho. 

Fate com ele quando tiver mais de 

15 estrelas e ganhe mais uma. 

Quando estiver com mais da 50 

moedas, volte ao coelho e fale 

com ele para ganhar outra estrela 




cntre no buraco no alto da tase 3. 
Voce vai estar em outra fase. Pegue 
as 8 moedas para ganhar a estrela 




Bam parto do Course 8, voce vai 
encontrar o Toad. Converse com 
ele para ganhar uma estrela 



Na primeira fase do Koopa, pague 
as 8 moedas aspalhadas pelo 
cenariopara conseguir a estrela 





No chao do casteto, em dma do 
sol, olha para baixo a dapois para 
dma para entrar am uma nova 
fase. Pague as moedas vermelhas 
para ganhar a estrela 



Pegue 

as 8 moedas nessa fase para 
ganhar mais uma estrela 






/., 






Dentro 

do Course 6, voce vai encontrar 

uma fonte. Entre nela e pegue as 8 

moedas para ganhar a estrela 



No piso superior do casteto, parte 
da fase do relogio e atria da 
escada, voce vai achat o Toad. Fale 
com ele para ganhar duas estrelas 




Na segunda fase do Koopa, pegue 
as 8 moedas aspalhadas peta fase 




Na saia do relogio tern urn buraco 
no alto. Esse buraco vai levi-lo a 
essa fase. Pegue as 8 moedas para 
ganhar uma estrela 




Na ultima fase do Koopa, voce vai 
encontrar mais uma estrela. Pegue 
8 moedas espalhadas peta fase 





Fique em qualquer canto. Quando 
Koopa vter em sua direcao, sans 
para iris com mortal e agarre-o 
pelo rabo. Arremesse-o tres vezes 
nas bombas e salve a 
princess. Tudo em paz ate 
proximo raptoll 



h 



N6s Falamos 
a Sua Lingua I 
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GAMES Df ULTIMA GERA^AO 

A Games For Us possui 

acervo diferenciado, 

atendimento personalizado, 

cabines com consoles de 

ultima gera^ao e diversos 

tipos de promocoes 

Venha conferir ! 

Loca^do 
e Vender 

Sao Paulo 
Aciima;ao 

Av, Aclimagao, 239 

Tel. :[01 1)277-6670 

Alphaville 

Calgada das Magnolias, 57 

Tel. :[01 1)725-0168 

Alto de Pirtheiros 

R.das Tabocas, 1 85 

Tel. :[01 1)212-9726 

Brooklin 

Av.Pe. Anionic J. dos Santos, 1 053 

Tel.: (011)53 1-0990 

Campo Belt) 

R.PascaI,911 

Tel. :(011)535-3655 

Higienopolis 

Av.Angelica,1007/Sobre Loja 

Tel.:(0n)826-8132 

Moema 
Av. Lavandisca, 239 
Tel. :(01 1)543-9008 

Interior e 

Outros Estados 

Curitiba-PR 

R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673 

Tel.:(041)224-0640 

Jundiai-SP 

Av.Nove de JuIho,Alt.n° 1 1 55 

Tel. :[01 1)436-0130 

Santos-SP 

Av. Epitacio Pessoa, 286 

Te!.:[013)227-5710 

S.J. do Rio Preto-SP 

R. General Glicerio, 41 60 

Tel. :[01 7)234-2191 

Procure or Lojct 

mais p>&rto 

de voce / 



COMPUTER 




DEMO ESTA 
SOLTO... 

Depois de arrasar com 
Warcraft II, a Blizzard 
vai dar uma injegao de animo 
nos RPGs com Diablo. 
game mistura RPG de mesa, 
aquele que voce joga com 
livros, lapis e papel, com RPG 
eletronico. jogo comega num 
vilarejo medieval que esta 
tornado pelas trevas. La voce 
descobre que sua famflia 
inteirinha foi assassinada e tudo 
foi destruido. Entao voce resolve 
acertar as contas com o 
desgragado que detonou sua 
famflia e acaba descobrindo que 
o responsavel pela chacina foi... 





DICA: Skeleton King vai mandar caveiras 
para cima de voce. Afaste-as e concentre o 
ataque no chefe 
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o Demo!! Para encontra-lo voce 
tern de enfrentar as passagens 
escuras do labirinto do templo. 
Vale jogar como mago, lutador 
ou arqueiro. Cada urn tern 
habilidades diferentes. Contudo, 
mesmo o lutador e capaz de 
fazer afguns passes de magica, 
mas nao com a eficiencia de urn 
mago. Sempre que precisar, 
voce podera voltar ao vilarejo 
em busca de 
informacoes e 
habilidades, 



Na versao multiplayer voce pode jogar com 

mais tres pessoas, Versao multiplayer para 

internet, so com upgrade 

itens e armas. Todas as lutas 
acontecem em tempo real, 
coisa rara em RPG. A visao 
tambem inova: voce pode 
acompanhar todas as 
transformacoes que acontecem 
com o personagem quando ele 
troca de arma, armadura ou de 
equipamento magico. Alem 
disso tudo, o game pode ser 
jogado por varies jogadores ao 
mesmo tempo, cada 
urn independents 
do outro. 



h 



alem de trocar 



immigos nao sao mats 
simples caveirinhas, sao 



quase chefes 











DIC A: os chefes do jogo sao lentos. Prefira 
uma arma rapida a uma poderosa 



DIC A: nao venda e nao tente consertar as 
armas que voce ganha ao veneer o chefe 



DICA: voce pode usar v arias magias. A do 
logo e otima para inimigos mortos 
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FLORES PELA REDE 

Existem muitos bares e cafes 
na rede, mas poucos tern 
chat e services em portugues, 
alem de programacao em 
linguagem Java, o que 
possibilita graficos mais bonitos 
e atraentes. Hot Java Cafe e 
urn deles. forte do site sao os 
services de entrega de 
presentes virtuais. Por exemplo: 
voce achou alguem interessante 
num chat qualquer e esta a fim 
de impressionar. Voce pode 
mandar flores e cartoes virtuais. 
E so escolher o tipo e escrever a 
mensagem. site tern duas 
saias de chat que ficam 
lotadas no fim da tarde. 



h 



ENDEREQO: 

http://www.pointweb.com.br/hotjavacafe 




entrada do cafe. Aqui voce ve como 
o site e dividido. Embaixo de cada link 
existe um textinho que mostra o que voce 
pode ver la 



Quando 

voce clica em 

Ftiperama, aparecem varios jogos. Um 

deles e Asteroids, programado em Java 
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Floricultura virtual: aqui voce escoihe a 
flor e manda para quem quiser 



chat tern um canal exclusivo do cafe, 
mas existem canais internacionais 



OMEGA ELETROMC GAMES AND SYS 



PLAYSTATION 
NITENDO 64 
SEGA SATURN 
SUPER NITENDO 



Temos o melhor pre§o nos Estados Unidos 

t- n °spachamos para todo o Brasil 
"Atemjao": Vendemos somen lc para atacadistas e distrihuidores ■ 

Fone: (407) 352-3683 

7232 Sand Lake RD - Orlando - Florida Fax: (407)352-8142 






fabricante de Criticom 
pensou alto ao fazer esse 
jogo para o Saturn. Mas o 
resultado de tanta ambicao 
foi um game que tern seu 
ponto alto na 
apresentacao dos 
lutadores. Quando eles 
comecam a lutar... 



Aideia da Vic Tokai era pegar o 
o melhorde jogos de luta 
como Toshinden e Virtua 
Fighter, e fazer um novo game. 
Em Criticom isso nao deu muito 
certo. Os graficos e o som sao os 
mesmos de sempre, nada diferente 
do que ja se conhece. Sao oito 
lutadores que usam armas 
diferentes. Os golpes sao a coisa 



Como 

mostram as 
fotos,a 
dafinicab 
griftea dot 
bonecos 4 
"perfe'ita" 





Ot comandos do jogo nao 
ajudam a malhorar a dmrsao 

mais ridicula do game. No 1- nivel, 
existem so tres ou quatro golpes, 
chamados de convencionais, 
Se esse nivel fosse curto, ate 
seria interessante. Mas sair dele 
leva um tempao e, assim, o 
jogo fica chato demais. A unica 
coisa nova e uma 
segunda barra 
de energia, que 
aumenta o 
poder dos 
golpes. Mas 
e muito pouco 
para salvar 





At4 
atcofhar lutador 4 
dfffdl nesse jogo 



Ojogo pode 

tar considarado como uma 

imhacio nSo muito bam 

awadtda da Strati Fighter 



ojogo. 




A coisa flea um pouco mais interessante 
no Laval Z, quando sou parsonagem vai tar 
mais golpes 




A 
boa 



Essa goipe tern uma carta samalnanca 
com o Shoryukon da Ryu 



Em atguns momantos o aw bonaco 
poder 4 tor cormtndldo com o can4rio 



-*5w* 



'f*mante 



>r*a 
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TILT'S 



GAME 
LOCADORA 



TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 9? 
Si. Tel. (Oil) 843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (Oil) 5583 3468 

TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Tel. (01 1)262 0980 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (Oil) 278 9714 Rama] 338 

TILT'S 6 Rua Marselha, 61 - V. Mariana 
Tel. (01 1)5084 1771 

▲ SALAO 



VENDAS 



LOCATES 



DEJOGOS 



32 X 
Saturn * 3D0 

Master System 

P.Stotion • Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super lies • PC Engine 

Playdia • Game Gear * Neo Geo • Jaguar 




Tudo para sua locadora com precps 

imbativeis. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 

Acessorios. Lin ha com pf eta. 

Atendemos via sedex p/ todo Brasii 

Solicite nossa tabela de precos 

Fone/Fax (011) 7806-8872 ou 8870 



'■ffifl 



if Vende -k Troca 



■^■^■^ *~*_^™ ir Cuniprsi ■# Locaffto 

NOVOS E SEMI-NOVOS 

* Ultra 64 *Playstatiort * Sega Saturno * Super Ness 
* Outros Games - Fltas - CD'S e Acessorios 

876-9625 - 87 5-8849 - 876-B 1 22 

Fone.'Fax: 

875-01 46 - 876-2224 - 878-1 1 1 
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VID€0-GnM€S, flTftS 

€ nccssomos €M osnni 

CNVinMOS PtiRR TODO BRflSIl 

LANcnmeNTOs simultrncos 

CONSULTS -NO 




Lan^amcntet exclusive* 
japoneses e amcricanes 

linha eomplcta 
Consulte-nos! Tttl.: (Oil) 294-8644 
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LEVE ESTE ANCjNCIO E GANHE; 30 MIN. EM QG. 
AfWRELHO, INSCRICAO E UMA LOCA?AO GRATIS. 

Vsndemos aparelhos a alugamos fitase CD'sd-e Computador. 

Acesse a Internet s/ computador, pergtinte-ms coma 

R. ENG, GUILHERME GREENHALG, 16 SL-02, ESQ. 
a MOREIRA CESAR 282- ICARAl - NITEROI (RJ) 



Distribuidor Oficial - Zona Leste 

Next Multimidia 

Atendemos 
Loctdotas / 






foneffax: (011) 943-4545 




river 

Comercial Import & Export Ltd a. 

ei! nao fique 
ai parado! 



Seu?! 




" «••■ 



lig u e para 
nosCor^endo! 




antes qu e 
alguem o fa£a». 




Telefone 

011-452-2984 



sJE Wurn 



PlayStation 



♦ 

8 
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SUPER NINTENDO 

ENTERTAINMENT SYSTEM 



^FLASHtmCK 




Por Baby Betinho 



Street Fighter 2 saiu para SNes 
na mesma safra que urn jogaco 
de futebol, o Super Formation 
Soccer, no comeco de 92. No 
telas do Mega, Joe Montana 
arrepiava. No mesmo ano, 
nasceria o maior rival de Street: 
a serie Mortal Kombat. 




N 



set-** 

a histdria do videogame 
nenhum j'ogo jamais deixou 
tanto japones na fila, 
esperando para comprar o cart. 
Street Fighter II chegou para os 
consoles caseiros literalmente 
arrasando quarteiroes, as fifas 
dobravam esquinas! game e uma 
versao do jogo para Arcade. 
estilo dos graficos e o mesmo, mas 
o som e, principalmente, a 
movimentagao e a velocidade 
perdem para a versao original. Sao 
oito lutadores, entre eles, os 
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famosos Ryu, Ken e Chun Li. A 
porrada rola solta em dois 
modos: Versus Mode e 
Tournament. Quando voce 
joga no Tournament, enfrenta 
os adversarios escolhidos 
pelo computador. Para 
terminar o game voce ainda 
tern de pegar pela frente 
quatro chefoes. Prepare-se: 
nao e porque o jogo e velhinho 
voce vai desprezar os lutadore 
Afinal, os caras sao os 
melhores ha muito tempo! 



7Wr> 



tim< 





DICA: quando aparecer a palavra Capcom, 
digits >b t H,t,L,Y,B,X,A para jogar com 
personagens iguais. A tela ficara azul 



W 
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DICA: com Guile, tonteie o inimigo na 
moieza com uma sequencia de 4 socos 
fracos 



DlC A-Par aQar 
<* T bot » 

SOc °forte e 
*°safr<t 

Sh °ryuke n 
forte 1 

que 
s. 
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NEO GEO 



NEO GEO CD 



Depois de muitos rounds, 
adversarios e porrada, 
chegamos ao final de The King of 
Fighters '96. Na ultima luta, 
jogando com o time do Japao, o 
destino de quatro familias e selado. 
Kyo Kusanagi acaba com a forga de 
oroti (aqueia que Rugal tentou 
dominar e nao conseguiu), 
incorporada por Goenitz. Chizuru 
Kagura sela a forga, lori Yagami 
protege o seto. Mas quando o cara 
e lutador e estudante ao mesmo 
tempo nao tern muita conversa, 
nao. Logo que acaba o campeonato 
os caras tern de voltar para casa, 
pegar os livros, canetas, lapis e 
borracha e 
estudar 
para a 
prova do 
dia seguinte. 




DICA: no canto, o furacao de Goenitz nao 
pega voci. Espere ale so aproximar e 
manda bala. Nao se descuide da defesa 




DICA: va detonando com os gotpes 
exptosivos adreos (botoes CD no satto} 
Fique esparto com o Illusion Upparcut 



QMtfoma 




s=jjjj;, 'j La phsijtit no m 

urn. y~h$Lo ?£&\ m&h& 

NAO PERCA NENHUMA EDIQAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Peca os exemplares pelo telefone (011) 868-3038 ou escreva para a 
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao sen jornaleiro 
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Wave Race 64 (Nintendo 
64), Fighting Vipers, 
Shining Wisdom, Impact 
Racing (Saturn), Crash 
Bandicoot, Star Gladiator, 
Final Doom (P.Station], 
Far East of Eden Zero, 
Kirby Super Star (SNes), 
Ultimate MK 3, NHL 97 
(Mega), Virtua Fighter 3 
(arcade) Kizuna Encounter 
(Nee Geo) 

Decathlete, Street Fighter 
Zero 2, Sonic Wings 
Special, Loaded (Saturn), 
Crash Bandicoot, Tobal 
N 5 1, Tokyo Highway Battle, 
Fade to Black (P.Station), 
Star Gladiator (arcade) The 
King of Fighters '96 
[arcade e Neo Geo), Power 
Rangers Zeo, Tetris Attack, 
Lufia 2(SNes), Champion 
Soccer (Mega) 

Bomberman, Sonic Wings, 
Need for Speed, Virtua 
Fighter Kids, Nigths 
(Saturn), Fade To Black, 
Gunship, Motortoon GP2, 
Namco's Museum 
(P.Station), Sonic the 
Fighters (arcade), The 
King of Fighters '96 (Neo 
Geo), Bugs Bunny, 
Ghouls'n Ghosts (Mega) 
Hudra's (SNes) 





Pilotwings 64, Super 
Mario 64 (Nintendo 64), 
Nights, Iron Storm, Puzzle 
and Action, Thor (Saturn), 
Dragon Ball Z (32 bits), 
Top Gun, Double Dragon, 
Resident Evil, Motor Toon 

2 (P.Station), Tactics Ogre, 
Fire Emblem (SNes), 
Marsupilami (Mega), 
Metal Slug, Ninja Masters 
(Neo Geo), Quake (PC) 

Thor (Saturn), Jumping 
Flash 2, Sidewinder, 
Killing Zone {P.Station), 
Ultimate Mortal Kombat 

3 (Saturn, Mega, SNes], 
Super Mario RPG, Gun 
Hazard, Dragon Ball Z 
(SNes), The Smurfs, 
Sonic The Hedgehog 
(Mega), Sapo Xule 
(Master), Tyrian, Duke 
Nukem (PC) 

Panzer Dragoon 2, King 
of Fighters 95 (Saturn), 
DarkStaikers, Resident 
Evil (P.Station), Snatcher 
{Saturn, P.Station), 
Tekken 2 (P.Station, 
arcade), Captain Quazar 
|3DO), Virtua Cop 2 
{arcade), Drift Out (Neo 
Geo), Super Mario RPG 
ISNes), Phantasy Star 2 
IMega) 
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Pode sentir o calor! ! 
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A maior possibilidade de selecionar as batalhas da historia 

Escolha 9 times e 27jogadores ! 
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